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Principales instructions graphiques

Instruction
plot (x,v)
Loglog (x, )
samilogx (x, )

enilogy (x

plotyy e, v, %20

FB/MEHDA

Description
racé de la courbe passant par les points (x, 1)
dem avee &chelle Iogarithmique sur s deux axes
dem avee éohelle ogarithmique sur faxe O
dem avee échelle logarithmique sur faxe Oy
courbe (x.y) avee Taxe 0y & gauche,

et courbe (x.2) avee Faxe 02 4 droite

égende pour faxe 0x

legende pour faxe 0y

titre au dessus du graphique

Iegende avec une chaine de caractéres pour chaque courbe

Caxt (x, y, *1abel’) chaine de caractéres 4 la position .

plot3(x,7,2)

nold on, hold af active/désactive la conservation de la fen

tracé de la surfuce passant par les poins (x, v, 2)

re graphique

4 Tappel de la fonetion plot

Tablesu 1: Notations

enumération d'eléments

descripteur déléments de vecteur/metrice

O

ensemble d’arguments

separateur darguments

separateur des lignes dans les matrices
supression du résultat de |'évaluation d’une instruction

transposition de matrice

force opérateur & s eppliquer sur chague élément du vecteur/matice

%

délimitateur de commentaire

continuation de I'instruction sur la ligne suivante
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Chapitre 5: Le graphisme sous Matlab

V.l Tracer le graphe d’une fonction; la commande fplot FB/MEHDA

T commande 1ot permnetde tracer le graphe dune foction sur n intervalle domé.
Ta sy est:
plotCront?, Damin » xmexl)
ol

= nomf est it o nom dune foncrion MATLAB incorpore, it une expression défnissant
e fotion de I variable x, soit ke o dune faction utilisaer.

~ Domin , max] st Piatervalle pour lequel est tracd o grapbe de la oaction.

Exemples :
figure(1),fplot('cos’,[pi -pi]) function y=MaFonction(x)

Fgure2) plot(si i i) yoxsinle):

figure(3),fplot(-34x 3111 +1 2.5 3])

figure(4).fplot(exp'[pi -pi])

L]
L]
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I est possible de tracer plusieus fonctions sur Ia méme figure. 11 faut, pour cela utiliser
Ia commande £p1ot de b manire suivante:

fplot(’(nont1 , nonf2 , noas3]’, [xnin , xmax])ob nonf_f1, nome2,
Bom£3 est it le nom dPume fonction MATLAR incorporte, st une expression dfiniseant
e fouction de la variable x, soit e nom @' e fooction utilistenr,

1 st également possible do gérer s bomes des valeuss en ordomdes. Pour limiter lo

swaplesaux cudounes comprises cnkre ke vakurs y_vin el y s on presers cone sl
argument de Ia commande Zplot o tablews Cxmn , zmex , yan , yex 1.

Exemple : fplot([sin(x), cos(9]-[0 2*pil)

V2 Lacommandopior F 1B/ MEHD &

La commande plot permet de (roer wn enseble de poits de coordonnées (5i,4)

1,04+, N. L syntaxe est PIOGCX,¥) 07 X est Jo vectenw contenant s valerms 7, en
abecisio ot y cst o veozeur contentnt 15 valowes s a ordonnc. Bion cntendu los vocteurs
xety doivent tre de méme dinersion mais il peut Sagis de vectenss lignes ou coloncs.
Par i, Jes points (ri,34) S0t i entresexr par s segments e droites.

Voici par exemple une antre fagon de tracer le graphe de Ia fonction A(z) =2 sin(z)
entre —2r et

>> ¥=[-23p1:0.01:28p1]; 7 = x.*810(0;
> plot(x,y)
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Exemple 01:

>> A-{1980 1985 1990 1995 2000 200); |
>> P=[17 18 25 2731 34]; o o
> plot(ALP) % par défuut = e

On pent spfeifies A MATLAR qedle doit e I coulenr d'me conrle, quel doit fire le
style de trmit et/ou quel doit e e symbole A ciaque point (zi3#). Pour el on domse
) troisine paramétzr dentaée A la commande plot qui et tme luiine de 3 camethres
de la forme *cst wyec ¢ désignant Ia couleur du trait, 8 le symbole du point et ¢ e style
de trait. Les porsibilits ot ks suivantes:

7 jewe . point - trait plain
n  meganta o cercle pointillé cours
¢ om x  perque x pointillé long.
r  rouge 4 pus pointille mixte
g vert +  éwile
b bl o carre
w  Blanc a4 losange
& mir v tringle (bas)
© trisngle (haut)
< triangle (gauche)
> trisngle (droit)
P pentagone
b hoxagmo
Les vallwns par et soul ¢ = b8 = . 64 € = = oo qui conpond A un tait plin

Exemple 02:

>> A-{1980 1985 1990 19952000 200S); P=[17 18 25 2731 34];

>> plot(A.P)% par défaut

>> plOI(A.P,K)% couleur(noir)

> plot( AP *)?%couleur(rouge) + Symbole en chagque point (xi.yi) (€toile)

> plot(ALPb*)% couleur + Symbole en chaque point (i)~ Style de tai (pointllé court)
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V.3 Afficher plusieurs courbes dans une méme fenétre FB/MEHDA

11 st peesible dafficher phsiers cowbes dans une méme fevétre graphicue grice
I commande boLd on. Les risulsats de toutes s irstructions gmphiques exécuttes aprs
appel 4 I commande hold an seront. superposis st la fnétre graphique active. Pour
rétablir T situation artérienr (ic résultat dPe rouvelle instrction graphique remplace
dans T fefta graphiue Je dessin prévsket) on tapera bold of.

Noii wn exemple d'ntilisation e In commrmnde hold oo Le rémlat et présenté A la
figure 10.

> o= axp(d);

> tigure

> eld on

> fplosCexp?, -1 11)

>> fplot(log’,[1/e el)

>> plot([-1:0.01:e],[-1:0.01ze])
> gria

> hold off

V.4 LA COMMANDE SUBPLOT

11 est possible de décomposer une fenétro en sous-fenétres ci dafficher e fiawo
(iffrente sur chacuse de o2 sousaines grice A s e SIbPLOL. La syutaxe
st

subplot(n,n, i)
o
— st Je nombme e sousfentres verticalemen;
st Jo nombre de soufenétres horizontelement;
3 sert A spévifier dans auelle soms-feneire i cfevtuer Paffichage. s fendtes sont
‘mérotées de guche & droito ot de baut en bas,

subplot2:2.1)
fplotCcos' [pi -pil)title(fonction cosinus’)
subploi(2.22)

fplotCsin' [pi -pil)tile( onction sinus)
subplot(223)

FploI(-3*x"3+1' -1 +1 2.5 3] titleC onction -3x3+1')

subploi(2.2.4)
plotCexp’{pi -pl)titeCfonction exp’)
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CREQRcS IDRCIONINPpOrtanios ons MALLAR
FB/MEHDA
Les constantes :

P

+3.141592653897

&

=

i
eps : précision numérique relative

realmin splus petit nombre i virgule flottante manipulable
Fealmax : :plus grand nombre & virgule flottante manipulable

inf s infini qui est obtenu quand on essaie d"évaluer une expression dont le résultat excéde realmax
Nal number qui st obienu quand on essaie d'effectuc une opération non défini comme 0/0

Fonctions portant sur les sealaires

m et n sont des entiers
rem(m.n) : donne le reste de la division entiére.

lem(m,m) :donne le plus petit multiple commun

ged(mn) : donne e plus grand multiple commun

factor(n) : donne les termes de la décomposions en facteurs premier de Ientier n

x real

log(x)  logarithme népérien de x
log10(x) : logarithme en base de 10 de x
exp(x) exponentielle de x

acine carrées de x
valeur absolue de x
fonction valant 1 5i x est posi

ou 0 sinon

siz estun complexc alors

conj(x) ¢ o conjugué dez,
asa(z) le modle de 2,
agle(z) : argument dez,
real() : pastic rclledez
imag(x) ¢ pertie imnginaire do 2.
Les fonctions d'arrondis

round(x) sentier e plus proche de x
floor(x) : arrondi par défaut

ceil(x) : arrondis par excés

fix(x)  arrondi par défaut un récl positif et par excés un réel négatit
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Les fonctions trigonométriques et hyperboliques

osinus inverse(arccos)

sinus inverse(arcsin)

tan: tangente

atan: tangente inverse (arctan)

cosh: cosinus hyperbolique(ch)

osinus hyperbolique inverse(argch)
: sinus hyperbolique(sh)

inus hyperbolique inverse(argsh)
tangente hyperbolique (th)

atanh: tangente hyperbolique inverse(argth)

Fonctions portants sur les vectey

X ety sont des vecteurs

eross(x.y) : permet de calculer le produit vectoriel des deu vecteurs x ety

sum(x.*y) : donne le produit des 2 vecteurs

sum(x) : donne la somme des éléments du vecteur x

prod(x) : donne e produit des éléments du veeteur x

‘max(x) : donne le plus grand élément du vecteur x

min (x) : donne le plus petit élément du veeteur x

‘mean(x) : donne la moyenne des éléments du vecteur x

sort(x) : ordonne les éléments du veeteur x par ordre croissant

Mliplr(x) : échange o position des éléments de x

all(x) : donne | si fous les élémens de x sont différents de 0 ct 0 i au moins un élément vaut 0
any(x) : retourne 1 si au moins un élément de x est différent de 0 et 0 si X est composé seulement de 0

A st une matrice
elg(A) : renvoie les valeurs propres de la matrice carrée A

IV.D] =eig(A)

envoic une matrice diagonale D formée des valeurs propres de A et une matrice V
dont les vecteurs colonnes sont les vecteurs propres correspondant

inV(A) : renvoie Linverse de la matrice carrée A

rank(A) : renvoie le rang de la matrice carrée A

trace (A) : envoie la race de la matrice A

expm(A) : renvoic I'exponenticlle matricicllc de a

O peut obtenir ls difftrentes normes d'une watrice A grce A la commande more,

zora(A) renvoie la norme 2 de In matrice A
zora(A,2) méime chose que zoz= (A).
mora(A, 1) norme 1 de la wmatrice &, 4],

5, 3l

sora(A,af)  : norme iufinl de ln matrice A, |4l

&z




