L’utilisation de schémas dans un document scientifigue

L’utilisation de schémas dans un document scientifique est trés importante pour plusieurs raisons :

1. Clarté de I'information

Les schémas permettent de présenter des informations complexes de maniere visuelle, ce qui facilite la
compréhension. lls aident a illustrer des concepts, des processus ou des relations qui pourraient étre difficiles a
expliquer uniquement par du texte.

2. Synthése des données

Les schémas peuvent résumer des données importantes ou des résultats d'expériences, permettant au lecteur
d'absorber rapidement les points clés. Cela est particulierement utile dans les sections de résultats ou de nombreux
chiffres et statistiques sont présentés.

3. Engagement du lecteur

Un article bien illustré avec des schémas peut capter l'attention du lecteur et rendre la lecture plus engageante.
Cela peut également aider a maintenir l'intérét tout au long du document.

4. Communication efficace

Les schémas peuvent transcender les barrieres linguistiques, rendant le contenu plus accessible a un public
international. Une illustration claire peut étre comprise par des lecteurs qui parlent différentes langues.

En résume, l'utilisation de schémas dans un article scientifique est essentielle pour améliorer la clarté, la
compréhension et I'engagement du lecteur. Ils constituent un outil puissant pour la communication efficace des
résultats et des idées, et leur intégration dans la rédaction scientifique est fortement recommandée.

Exercice 1 : Texte sur les Composants d'un Site Web

Un site web est composé de plusieurs éléments essentiels qui travaillent ensemble pour offrir une expérience
utilisateur fluide et fonctionnelle.

1. Frontend : C'est la partie visible et interactive du site, accessible aux utilisateurs. 1l inclut des éléments
tels que le design, la mise en page, et les fonctionnalités interactives, généralement développés avec des
langages tels que HTML, CSS et JavaScript.

2. Backend : Cette couche gére la logique serveur, les bases de données et l'authentification des utilisateurs.
Le backend est responsable du traitement des demandes envoyées par le frontend et de la gestion des
données. Les langages courants pour le développement backend incluent Python, Ruby, PHP et Java.

3. Base de données : Elle stocke toutes les informations du site, telles que les utilisateurs, les articles, et les
achats. Les systémes de gestion de bases de données (SGBD) comme MySQL, PostgreSQL ou MongoDB
sont souvent utilisés pour cette couche.

4. Serveur : Le serveur héberge le site web et traite les requétes des utilisateurs. Il peut étre un serveur
physique ou virtuel, et il exécute le code du backend pour générer les réponses appropriées.

5. API (Interface de Programmation d'Application) : Les APl permettent la communication entre le
frontend et le backend, ainsi qu'avec d'autres services externes. Elles facilitent I'échange de données et
I'intégration de fonctionnalités tierces.



Exercice 2 : texte sur I’intelligence artificielle

L'intelligence artificielle (1A) désigne des systemes informatiques capables d'effectuer des taches qui nécessitent
normalement l'intelligence humaine. 1l existe plusieurs types d'lA, notamment I'l A faible, qui est congue pour des
taches spécifiqgues comme les assistants vocaux, et I'lA forte, qui vise & reproduire une intelligence humaine
générale. Les domaines d'application de I'lA sont variés : dans la santé, elle aide a diagnostiquer des maladies ;
dans les transports, elle permet de développer des voitures autonomes ; et dans le commerce, elle améliore
I'expérience client grace a des recommandations personnalisées. Cependant, I'lA pose aussi des problemes,
notamment des préoccupations éthiques concernant la vie privée, le biais des algorithmes qui peut conduire a des
décisions injustes, et les impacts sur I'emploi, car certaines taches peuvent étre automatisées. Il est donc essentiel
de développer I'lA de maniére responsable pour en maximiser les bénéfices tout en minimisant les risques.



