Rédaction d’une introduction générale d’un document scientifique

Exemple : introduction générale d’un mémoire de fin d’étude

Introduction

La structure d'une introduction d'un mémoire est essentielle pour orienter le lecteur et définir le
cadre de la recherche. Voici les composants typiques a inclure :

1. Contexte Général

« Présentez le domaine de recherche et son importance dans le contexte académique ou
sociétal.
« Donnez un apercgu des enjeux ou des problématiques actuelles liées a votre sujet.

2. Problematique

« ldentifiez une question de recherche précise ou une problématique que vous souhaitez
aborder.
. Expliquez pourquoi cette problématique est pertinente et mérite d'étre étudiée.

3. Objectifs de la Recherche

« Enoncez clairement les objectifs de votre mémoire.
. Précisez les hypothéses ou les questions de recherche que vous allez explorer.

4. Méthodologie (brievement)

. Fournissez un apercu des méthodes que vous utiliserez pour traiter votre sujet
(qualitative, quantitative, étude de cas, etc.).
. Evitez d'entrer dans les détails ; cela viendra dans la section méthodologique.

5. Structure du Mémoire

« Présentez brievement la structure de votre mémoire, en décrivant les principales sections
ou chapitres.
« Celaaide le lecteur a savoir a quoi s'attendre.

Exemple : Conception et réalisation d'une application web pour la gestion d'une bibliothéque

Introduction
1. Contexte Général

Dans un monde en constante évolution, les bibliothéques jouent un réle essentiel en tant que
centres de savoir et de culture. Elles doivent s'adapter aux nouvelles technologies et aux besoins
croissants des utilisateurs pour rester pertinentes. La gestion efficace des ressources, des



emprunts et des retours de livres est devenue un défi majeur, surtout avec l'augmentation des
collections et de la diversité des services offerts. Une application web dédiée a la gestion des
bibliothéques peut non seulement optimiser ces processus, mais aussi améliorer I'expérience
utilisateur en facilitant I'accés aux ressources.

2. Problématique

La question centrale de ce mémoire est : Comment concevoir une application web qui répond
efficacement aux besoins de gestion d'une bibliothéque tout en offrant une interface conviviale
pour les utilisateurs ? Cette problématique est cruciale, car de nombreuses bibliotheques
souffrent de systemes de gestion obsolétes ou peu intuitifs, ce qui peut entrainer des
inefficacités et une insatisfaction des usagers. Une solution numérique bien congue pourrait
transformer la maniére dont les bibliothécaires et les utilisateurs interagissent avec les
ressources disponibles.

3. Objectifs de la Recherche

L'objectif principal de ce mémoire est de concevoir et de développer une application web pour
la gestion d'une bibliotheque qui intégre des fonctionnalités modernes et adaptées aux besoins
des utilisateurs. Nous visons a explorer les questions suivantes : Quelles fonctionnalités sont
essentielles pour une gestion efficace des ressources bibliographiques ? Comment assurer une
expérience utilisateur fluide et intuitive ? En répondant a ces questions, nous espérons fournir
une solution pratique et innovante pour les bibliothéques.

4. Méthodologie (brievement)

Pour atteindre ces objectifs, nous adopterons une approche de développement agile. Nous
commencerons par une analyse des besoins a travers des entretiens avec les bibliothécaires et
des utilisateurs. Ensuite, nous procéderons a un design participatif pour recueillir des retours sur
les prototypes. Enfin, nous développerons lI'application en utilisant des technologies web
modernes, suivie de tests utilisateurs pour évaluer I'efficacité et I'utilisabilité de la solution
proposeée.

5. Structure du Mémoire

Ce mémoire est organise en cing chapitres. Le premier chapitre présente la littérature sur les
systéemes de gestion de bibliotheque et les défis associés. Le deuxiéme chapitre décrit la
méthodologie adoptée pour la recherche et le développement de I'application. Le troisieme
chapitre détaille le processus de conception et de développement de I'application web. Le
quatrieme chapitre analyse les résultats des tests utilisateurs et leur impact sur I'expérience
globale. Enfin, le cinquiéme chapitre conclut le mémoire en discutant des implications des
résultats et des recommandations pour de futures améliorations.



