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* Derniere version d’Android Studio (Ladybug)
* Numeéro de build
 Activez Déebogage USB
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Instagram,

Usemame

NGOt your login detnis? Get help signing in.

OR

n Log in with Facebook

Bant have an acoount? Sign up.
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Selon le site 42matters

20 Février 2025
1,907,646 applications 2,062,857 applications
sont disponibles en sont disponibles en
téléchargement sur téléchargement sur
I'App Store Google Play Market
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Selon le site 42matters

20 Février 2025

. Top 7 Categories by Number of Apps
Total Categories: See All 49 Categories

T Oumop

Business Business

Tools CEE Utilities

Food & Drink oo Education

Productivity @ Lifestyle

Lifestyle  CEE— Food & Drink
_—

Health & Fitness Health & Fitness
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Bigohtech
2024

App Revenue (Sbn)
TikTok 27
Honor of Kings 147
YouTube 12
PUBG Mobile 114
Google One 107
Candy Crush Saga 0.95
Disneys 0.94
Genshin Impact 0.94
Roblox 0.86
Royal Match 083
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Estimation que les revenus augmenteront au
cours des prochaines annéees

v/

Atteignant environ 613 milliards de dollars
d'ici 2025
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Cest quoi une
Application Mobile ?




Chapitre 1

Dans le jargon informatique

Application = programme exécuté = ordinateur ou appareil mobile

Application = permet a |'utilisateur = réaliser une ou plusieurs actions

autour d’'une seule thématique

Ces applications sont disponibles sur les plateformes de
téléechargement pour TERMINAUX mobiles
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Application mobile Téléchargement
J 4
Logiciel téléchargeable et Se fait suivant deux options
gu’on installe facilement sur
son smartphone comme nous Sur téléephone par le biais de
le faisons avec tout logiciel sur connexion internet
notre pc portable Sur pc en le branchant avec le
téléphone mobile
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Pour les mobinautes

@

Application mobile est SIMILAIRE a un site internet pointu en raison

1. Sa connexion a internet
2.

U'interface de site et de [|‘application mobile s’averent
identiques sauf que I'application

demeure
fondamentalement défini comme un logiciel

En ce sens, les applications mobiles se regroupent en plusieurs
séries suivant des criteres basiques
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Fonctionnant sans internet

v

Applications indépendantes

Fonctionnent sans avoir besoin de connexion internet ou téléphonique
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Applications exigeant connexion
e

Ces applications doivent avoir acces a l'internet pour fonctionner
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Applications connectées
Nécessite une connexion internet pour un bon fonctionnement
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Application interagissant avec autres mobinautes

2

renforcent les liaisons entre les mobinautes
au lieu de se connecter passivement sur les réseaux sociaux
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Hybrides
WQb
Natives
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Spécifiquement pour un systeme d’exploitation en particulier

o
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Cette famille est la plus réepandue aujourd’hui
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~*» Deéveloppées spécifiquement pour Android ou iOS
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* Leur développement se fait via Software Development Kit (SDK)
de la plateforme concernée.

* Nom Natives Apps vient du fait que ces applications sont

Hybrides

développées grace a 'unique utilisation du langage « natif »

Kotlin et JAVA < Android < Android Studio
Objective C et Swift & Apple & Xcode
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Hybrides
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Correspondent a des sites web
Ces sites sont mis en place pour proposer un affichage entierement
optimisé pour les téléphones mobiles

Une application web a méme la particularité d’étre accessible depuis un

ordinateur par I'intermédiaire d’un navigateur
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* |utilisation d’'un navigateur web comme Microsoft Edge, Google Chrome ou

Mozilla Firefox est indispensable pour accéder a cette famille d’applications
« Contrairement aux applications natives, qui nécessitent un téléchargement,

prealable, les Web Apps sont accessibles depuis un navigateur pour mobile -

Hybrides

 De maniéere générale, ces dernieres sont développées grace a des

technologies web comme le HTML5 ou le CSS3
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* Se présentent comme un mix entre les Natives Apps et les Web Apps.

* Principalement développées a partir du HTMLS5, elles utilisent aussi des
langages Web tels que le CSS ou encore le JavaScript.

* Elles ne sont pas dépendantes d’'une plateforme particuliere. D’autre part,

contrairement aux Web Apps, elles ont la possibilité d’accéder a toutes les

fonctions qui sont présentes sur un téléephone mobile.

* lls sont placés dans |'application native et fonctionnent via WebView. Ils ont

acces aux informations sur 'appareil de |'utilisateur.
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Android 1.0

Android 1.1 Le Saviez-vous ?

Android 1.5 Cupcake
Android 1.6 Donut

Android 2.0 Eclair
Android 2.2 Froyo
Android 2.3 Gingerbread
Android 3.0 Honeycomb
Android 4.0 Ice Cream Sandwich
Android 4.1 Jelly Bean
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B Beahir Taqoua

Application pour trouver des espaces de travail partages:
Aide les freelances et les entrepreneurs a trouver des espaces
de travail adaptés avec des avis, des informations sur les prix
et les services disponibles
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Meskaldji Nour...

Application pour médecine
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