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Présentation et analyse d’une application mobile 

Objectif : Ce travail a pour but : 

 Identifier l’originalité de l’idée et son utilité pour les utilisateurs ; 

 Vous aidera à développer une analyse critique de l’expérience utilisateur (UX) et de l’interface utilisateur (UI) ; 

 Vous permettra d’identifier les points forts, les faiblesses, et d’apporter des suggestions d’amélioration. 

Consignes : Choisissez une application mobile (destinée au citoyen algérien). Vous allez analyser cette application en 

fonction des critères ci-dessous. Soyez aussi détaillé, bref et précis que possible pour justifier vos observations. 

Critères d’analyse : 

1. Qualité de la présentation (6 points) 
o Votre travail doit être bien structuré et rédigé de manière claire. 
o Respectez le temps (10 minutes). 

2. Présentation générale (10 points) 
o Application pour le citoyen algérien. 
o Présentez l’application (nom, catégorie, objectif principal). 
o Décrivez le public cible et le contexte d'utilisation (quand, où, pourquoi l’utilisateur utilise-t-il cette 

application ?). 
o Présentez les principales fonctionnalités de l’application. 
o Expliquez en quoi ces fonctionnalités sont utiles, originales, et bien pensées pour répondre aux besoins 

de l’utilisateur. 
3. Interface utilisateur (UI) (6 points) 

o Décrivez l’esthétique générale de l’application : couleurs, typographie, cohérence graphique. 
o Analysez la facilité de navigation (organisation des menus, boutons visibles et clairs, etc.). 

4. Expérience utilisateur (UX) (6 points) 
o Expliquez si l’application est facile à utiliser (organisation des informations, simplicité d’accès aux 

fonctionnalités). 
o Parlez de l’expérience globale de l’utilisateur : l’application est-elle fluide et intuitive ? Les utilisateurs 

peuvent-ils atteindre leurs objectifs rapidement ? 
5. Points positifs et négatifs (4 points) 

o Énumérez les aspects que vous appréciez particulièrement dans l’application. 
o Indiquez les aspects que vous trouvez moins bons ou qui pourraient être améliorés. 

6. Impact et recommandations (4 points) 
o Réfléchissez à l'impact de cette application (sur les utilisateurs, le marché, etc.). 

7. Avis de vos camarades (4 points) 
o Une note sera attribuée par vos camarades en classe. 

Barème : Le travail sera noté sur 40 points selon les critères détaillés ci-dessus. 

Date de remise : 01/ 12/2024 

Format attendu : Document Word, PDF ou présentation PowerPoint. 
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Remarques :  

 Soyez sincères dans votre analyse et justifiez chaque point avec des exemples concrets issus de votre utilisation 

de l’application. 

 Utilisé n’importe quel langage, l’essentiel est de nous apporter de bonnes connaissances. 

 

 


