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La différence entre l’adaptabilité et l’adaptativité.



Definition  1

■ L'interface utilisateur adaptative peut être modifiée en apparence et en 

interaction pour répondre aux besoins des utilisateurs individuels, aux 

appareils utilisés et aux conditions contextuelles actuelles. L'interface 

utilisateur adaptative initie et implémente automatiquement les 

modifications en fonction des connaissances disponibles de l'utilisateur 

et du contexte. 

■ Les interfaces adaptatives permettent à l’utilisateur de minimiser l’effort 

dédié à l’exploration du système et à la recherche des réponses 

satisfaisantes à sa requête  en gardant ainsi intacte sa motivation 

initiale. Cependant, ils font l'impasse sur la réduction de la charge 

cognitive de l'utilisateur en s'adaptant à un facteur très important dans 

l'utilisation des systèmes informatiques : ses capacités perceptives 

(audition, vision, etc.).



Definition 2

■ La conception des IHM adaptatives a fait l’objet de très nombreux 

travaux. Il s’avère que c’est là une problématique fort complexe 

qu’attestent les emprunts à différentes branches des sciences de 

l’information et des sciences humaines comme la psychologie, 

l’intelligence artificielle, la pédagogie, les interfaces Homme-

Machine, etc. Les résultats obtenus présentent un mélange de succès 

et d'échecs incontestables.



Aspects pris en compte dans 
l’adaptation :

■ De nombreuses classifications ont émergé pour identifier l'espace 

d'adaptation de l'interface pour répondre aux questions suivantes:

Qui s'adapte et quand l'adaptation se produit-elle ? Quoi et 

comment adapter ? Selon quels critères ? Avec quoi ? 



L’espace de conception pour la prise en compte du contexte

Une classifications en forme de fleur d'outils pour IHM multi-cibles dans 

la figure suivante:
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