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TR.02: Creationd ationdes BN Vers.RdP

L’objectif de ce TP est le développement d’un outil grgpbipour la transformatic
desmodeles BPMN vers les Réseaux de Petri (RDP) hasé gransformation d

graphesCe TP contient trois étape
1- Méta-modékation des modélesourceBPMN et cibleRdp
2- Propositiondes Regles de la transformation (grammaire de g).

3- Exécution de la transfmation sur un modéle BPMN.

ogout

1- Méta-moddisation des modéeles BPMI:
» BPMN.model: c’est la syntaxe abstraite du modBPMN.
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Figurel : syntaxe abstraite du modele BPMN.
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Figure2 : syntaxe concréte du modele BPMN.
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2- Régles de la transformation BPMN vers RdF:

Dans cette partie, vous utilisez la barre d'oiTransformationEditor pour créer
une régle own processus de transformation. L'idée de la formation BFIMN
vers Rdp composéte troiscatégories

* Lesregles decréation (5 regles)

% Les ativités sont transfornes en des transitions.
% les connecteurs XOR sont transformés el places.
% les connectens AND sont transformés en des plac

¢+ Start et Endsont transformés en des plas
Les régles ddiaison (7 regles)

Les regles desuppressior (5 regles) :Supprimer lesactivités, les
connecteurs XO, les connecteurs AND, Start et End.

Afin d’implémenter cettéransformation vous utilisez 117 réglesde transformatic

2-1- Les régles deréation
4+ Activité vers transition
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Figure3 : Activité vers transition
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Figure4 : Start et End
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Figure5 : XOR et AND

2-2- Les regles ddiaison
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OWEPEEEfEnARGZGaEzO PEE A M usxBSMER * » -

s
E £ lype here t = @
Flgure06 Regle Act2Act

C O http/localhost8124/stompm

-

DYEEREeflnnEkkv>0 BEHE A vMusF BSYMER

t b

L
edit L5 #
‘ j
S
. ’ ) CP:
&l A T
o
! . o \I&
s
NP
T
T
ﬂ £ Typc here to scarch & 45T Cloudy = &

FigureQ7 : La partie condition de la regle Act2Act
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Figure08 : La partie action de la régle Act2Act
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Figurel2 : Regle Xor2Act

D- Start2Act et Act2End
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Figurel3 : Reégle Start2Act
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Figurel4 : Régle Act2End.



2-3- Les régles dsupprestion
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FigurelS : Regle supprimer Activité et And
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Figurel? : Regle supprimer End et Start



3- Le langage d'ordonnancement MoTif :Les régls sont planifiées a l'aide d'
langage deplanification MoTif). Une planifcation se compose d'un certi
nombre d'étapes commencal la pseudo-étap&tart et se terminant par ut
pseudo-étap&ndSuccess ou EndFail. Chaqueétape est reliée a deux aut
étapes avec un lien de réussite ou d'échec. Seliypé d'étape, ou les regles
référencées sont exécutées d'une maniere pante
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Figurel8: MoTif de planification des régles.

4- Exécution de la transformation sur un modele BPMN;
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Figurel9 : Exemple d’'un BPMN.

v’ Utilisez la barre d'outilTransformationController pour exécuter |
transformatiorsBPMN2RdP.
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Figure20 : Résultat de la transformation des BPM! versles RDP.



