


La video

: est composé d'une succession d'images
pagnées ou non de son )qui défilent a un

rythme fixe (par exemple 25 par seconde ou 30 par

seconde) pour donner l'illusion du mouvement.




rame rate

s’enchainent vite, plus la vidéo

ormats de diffusion

ages / seconde en PAL/SECAM
1ages / seconde en NTSC

Possibilité de recourir a d'autres fréquences
d'enregistrement :

-

= Webcams :15images/seconde



es codecs

est un procédé (Algorithme)
ompresser et/ou de
n signal numérique vidéo.

Le mot «co
(COde-DECode e

D'un c6té, les codecs encodent des flux ou des
ignaux pour la transmission ou le stockage. D'un
autre coté, ils décodent ces flux ou signaux pour
ition ou restitution.

ient de « codage-décodage »
glais).




ue d’un codec

arfois que des vidéos
as étre lues par défaut sur un

t pas lues correctement (pas

d'image ou pas 1, image inversée...).

a vidéo peut étre corrompue .

lupart du temps, il s'agira d'un codec
nquant, le fichier ne pouvant alors pas
décodé.



Les formats vidéo

vidéos se présentent sous de

Non compresses : stockés sans perte de qualité mais
sont de taille tres importante.

Compressés : la qualité dépend du taux de
compression et du format utilisé.




1ple de codecs

= Wmv (windows Media Video)




XK formats conteneur

1teneur contient des

onteneur peut contenir plusieurs flux audio et
0, mais aussi des sous-titres, du chapitrage et
enus.



2rncipaux formats conteneurs

: La norme MPEG représente chaque
> un ensemble de blocs 16 x 16. Elle




'importe quel codec (DIvX
le). C'est un "conteneur"
utilisé.
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)aux formats conteneurs

mov : Format conteneur d'Apple,
tenir un tres large choix de

QuickTime
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ncipau:

K Tormats conteneurs

Xvid : Les codecs vidéo les plus

met de diviser par 6 la taille
)VD sans trop de perte de
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[paux formats conteneurs

mkv .mka .mks : Format conteneur
pouvant contenir de trées nombreux
‘codecs. ‘

= plus besoin de multiplexer le son avec l'image, il
suffit de mettre le fichier video et le fichier son
dedans et le multiplexage (= synchronisation
son/video) se fait en direct lors de la lecture.

A}

MaTpeéeLllka
MATROSKA
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Prncipaux formats conteneurs

ideo / .rmvb : son rapport

dacité de compression est meilleur a
le DiVx ou le Xvid.
Malheureusement, il s'agit d'un format
propriétaire deReal Video, et nombreux sont
les lecteurs incapables de lire ce format.
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2rncipaux formats conteneurs

deo: couramment abrégé sous le nom FLV, est
de fichier utilisé sur Internet pour diffuser

a le lecteur Adobe Flash Player versions 6,
naniere a pouvoir l'incorporer aux

nent utilisé par les sites de partage

de vidéos sur Internet.

e codec vidéo est soit une variante du H.264, soit le
odec VP6 de la société On2 (société appartenant

2 Google), soit encore une suite de captures écran.
‘audio est soit non compressé (PCM, ADPCM), soit
ympressé en MP3.

FLV >



Ratio d’une vidéo

rgeur/hauteur) de 1'image:

1,33:1
(4/3

0x600, 2048x1536 o

)
1,77:1
16/9)

(
2,35:1
(Cinémascope)
2,55:1
(Cinémascope original)

1,85:1







Le HD

(pour Standard-definition
désigne des normes vidéos

vec les normes NTSC, PAL ou
sion de télévision.

= Normes SDTV, at : 480 lignes x 576 lignes (ou

pixels).

a haute définition (HD) désigne une
classification d'éguipements et normes de
idéos et de télédiffusion.

= La Norme HD nécessite une définition de I'image
vidéo supérieure 720 lignes : 720 x 1080 pixels .

= [e Full HD : 1920x1080 pixels
= Ultra HD : 3840 x 2 160 pixels




Le HD

Four resolutions compared: standard definition, full high definition, Quad HD and 4K/2K.
(Credit: Derek Fung/CNET)
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.Le montage video

: Le montage vidéo consiste a
vidéos enregistrées sur un

e et a les assembler en une
ite cohérente. L ntage vidéo figure parmi
des étapes de post-production pour la
ation de documentaires, téléfilms,

rtages, vidéo clips, films d'animation, etc
giciels de montage vidéo permettent :

= Découpage des morceaux vidéos sélectionnés

= [ntégration de photos, textes et sons
= [’ajout des transitions entre deux séquences vidéo
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xemple de logiciels libres

| I

@ webcam framerate - Recherc W Montage vidée — Wikipédia X +

“~ = ¢ o @ i@ https://fr.wikipedia.org/wiki/Montage_vidéo#Logiciels_libres_et_gratuits B e w mn Do =

Logiciels de montage non linéaire [ modifier | modifier le code ]

Des logiciels de montage sont généralement fournis avec le caméscope, la carte ou le boitier externe d'acquisition. Certains autres sont payants.

lls permettent le plus souvent d'intégrer des transitions, des titres, parfois des effets spéciaux, des corrections de niveaux vidéo, colorimétrique ou audio, de modifier Ia vitesse des images...

Logiciels libres et gratuits [ modifier | modifier le code |

Nom + | Windows # | MacOSX # |GHULinux # BSD # Licence % Description *
Avidemux est le pendant de VirtualDub et Movie Maker mais il est multiplateforme. | est tout aussi simple que Kino & prendre en main. A |a date de fin 2015, il est
Avidemux  Cui  Cui & Cui  Oui | GNUGPL . P . . piea P '
activement dévelappé.
Cinelerra X Mon X Mon J Oui Non GNU GPL Il a eté congu par Heroine Virtual.
CinePaint  Oui  Oui  Oui J Oui | GNU GPL CinePaint est dérivé de GIMP.
Jahshaka / Oui / Oui J Oui f Qui | GNU GPL Jahshaka estun logiciel de montage, de compositing et de post-production vidéo

Il permet des montages vidéo assez avancés. Il s'intégre particuliérement bien avec I'environnement de bureau KDE, mais peut fonctionner sous les autres

Kdenlive jDul jDul JDul /Dul GNU GPL environnements. A la date de fin 2015, il est activement développé
Depuis Décembre 2016, il est disponible pour Windows.

Kino X Mon X Mon o Oui 'f GhU GPL? Il permet de monter au format DV Il est abouti mé&me s'il n'est plus développé depuis 2009
on
Open Mavie Editar” GNU GPL Il utilise FLTK pour dessiner linterface graphique.
Pitivi X Mon Experimental J Oui I\ﬁn GNU LGPL Pitivi est construit avec Python, GTK+ et 13 bibliotheque multimedia Gstreamer. A la date de fin 2015, il est activement développe.
VirtualDub o Oui X Mon X Hon NX GNU GPL
on
OpenShot Vid, x . A
De”Ed_:] ldea J oui J oui Joui Nx GNU GPL OpenShot Video Editor st construit avec Python, GTK+ et e MLT Framework A 1a date de fin 2015, il est activement développé
itor on
= = e 6 = - - =
VideoLAN Movie f oui f oui f oui / oui | GNU GPL Issu du projet VideoLANM. Fin 2015 il faut faire le constat que son developpem.e’nl n'est ni trés avance nitrés dynamique . La derniére version, numerotée 0.2, 3 éteé
Creator publiée fin 2009
Blender o Oui o Oui & Oui  Oui | GNU GPL | Blender, qui est avanttout un modeleur 30, comporte également une interface de montage vidéo avancée, bénéficiant des capacités de 3D et de compositing du logiciel.
Shoteut est développé par l'auteur du MLT Framework sur lequel il repose par ailleurs. Ot est utilisé pour dessiner linterface graphique. A la date de fin 2015, il est
Shotcut J Oui J Oui J Oui ? | GNUGPL ppEP d posE P N A P graphia
activerment développé
Flowblade x Mon x Mon  Oui ? GNU GPL Flowblade est construit avec Python, GTK+ etle MLT Framewaork. A la date de fin 2015, il est activement développé
fDiaporama f oui x Non f oui 5 GNU GPL Avec fiDiaporama chagque clip est représenté par une diapositive sur la ligne de temps, indépendamment de sa longueur. Il se base sur FFmpeg et, pour 'interface

graphique, Qf.

Logiciels propriétaires et payants [ modifier | modifier le code |

+ Avid Technology est le précurseur en systémes de montages non linéaires depuis 1988 réserves aux professionnels. Avid propose une gamme compléte allant du logiciel seul aux systéemes complets combinant matériel et
logiciel avec architecture de travail collaboratif. Les systémes Avid équipent beaucoup de chaines de télévision (Broadcast) et servent a post-produire de nombreux films. Différentes versions ont vu le jour au fil des années
(MediaComposer, NewsCutter. Avid Xpress Pro, Ligquid, Adrénaline, efc). Destinés en premier lieu aux professionnels du film et de la vidéo, les systémes Avid se sont démocratisés avec 'apparition de I'Avid Xpress Pro. |l
existait une version gratuite de AvID nommée Avid Free DV mais qui n'est plus téléchargeable sur le site AVIDY,

station de monta... - - I What Are Webca. - I Features | Kdenliv... urs 01- Introdu... cours design la



Clel de montac
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Arquivo Editar Project Tool Clip Timeline Monitor View Configuragdes Ajuda
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