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Chapitre 2 : Notions d'Esquisses dans AutoCAD

1. Introduction

Le chapitre 2 du cours sur le Dessin Assisté par Ordinateur (DAO) introduit les notions
fondamentales de I'esquisse avec AutoCAD. Ce chapitre est congu pour équiper les étudiants avec
les compétences nécessaires pour manipuler et créer des esquisses de base dans AutoCAD, en se
concentrant sur l'utilisation des outils pour dessiner, modifier et optimiser les objets graphiques.

2. Principaux éléments de la barre de dessin :

Les commandes présentées ci-apres fournissent aux utilisateurs les moyens requis pour représenter
les formes géométriques fondamentales. Par le biais d'une combinaison topologique de ces formes,
une pléthore de tracés géométriques peut étre générée, répondant ainsi aux intentions du
dessinateur.

2.1 Les Objets les Plus Courants

Dans AutoCAD, les objets les plus courants utilisés pour dessiner sont :

| La commande ligne :

Cet outil est utilisé pour dessiner des lignes, egalement appelées segments, successivement.
Chague ligne constitue une entité distincte nécessitant la spécification des éléments suivants :

1. Le point initial du segment.

2. Le point final du segment.

_/‘ La commande droite :

La droite est une entité qui offre une direction, ce qui en fait un point de départ pertinent pour un
projet.

La commande demi-droite :

Une droite ajustée (ou coupée) donne une demi-droite. Celle-ci ajustée donne une ligne.

E La commande point :

Pour la création des points. Il est nécessaire de paramétrer le style de points : menu format, style de
points.

oo La commande polyligne :

POLYLIGNES : Cette fonctionnalité permet de créer une sequence de segments droits et d'arcs,
considérée comme une entité unique. Les paramétres associés a cette commande incluent :
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- Arc : Active le mode arc pour dessiner des segments d'arcs de cercle. AutoCAD affiche alors les
options suivantes : Angle/Centre/Clore/Direction/Demi-largeur/Ligne/Rayon/Second

point/Annuler/Largeur/<Point final>.
- Angle : Permet de spécifier I'angle d'ouverture de l'arc.
- Centre : Permet de définir le centre de l'arc.
- Direction : Indique la direction initiale de l'arc.

- Rayon : Définit le rayon de l'arc.

- Second point : Permet de spécifier le deuxieme point pour l'arc a trois points.

- Clore : Ferme le polygone formé par la polyligne.

- Demi-largeur : Détermine la moitié de I'épaisseur des lignes.

- Longueur : Dessine un segment de cette longueur selon I'angle du segment précédent.

- Annuler : Supprime le dernier segment dessiné.
- Largeur : Définit la largeur des lignes.

<Point final> : Indique le point final de la polyligne.

@ La commande cercle

Pour le dessin du cercle dans AutoCAD, il y’a plusieurs méthodes :

1. Point de Centre : Cette méthode permet de creer un cercle en spécifiant le
centre et le rayon ou le diametre. L'utilisateur indique d'abord le point central
du cercle puis saisit la valeur du rayon ou le diametre.

2. Diameétre — Rayon — 2 Points — TTR — 3 Points : Ces options offrent
diverses facons de définir un cercle :

- Diameétre : L'utilisateur peut définir un cercle en donnant son diamétre.

(‘f_f) Centre, rayon
((,-'j Centre, diamétre

—

e
5
{ | 2 points
A
()
L 7 3 points
J

g
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C-" } 2 points de tangence, rayon

( } 3 points de tangence

- Rayon : Par défaut, aprés avoir choisi le centre, l'utilisateur saisit la valeur du rayon.

- 2 Points : Un cercle peut étre défini par deux points sur sa circonférence, ce qui détermine

automatiquement le diametre.

- TTR (Tangente, Tangente, Rayon) : Si le rayon est connu, le cercle peut étre créé en spécifiant

deux tangentes.

- 3 Points : Un cercle peut aussi étre défini par trois points distincts sur la circonférence.
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[J| Lacommande rectangle

La commande permet de tracer un rectangle par deux points. La saisie du 2eme point se fait par
I’utilisation des coordonnées cartésiennes relatives.
Pour le dessin du rectangle dans AutoCAD, il y’a deux méthodes principales :

Meéthode 1 : L'utilisateur peut taper une commande pour créer un rectangle en spécifiant le
premier point de son choix, puis en entrant la commande “@30,50°, qui crée un rectangle dont les
c6tés mesurent 30 unités par 50 uniteés.

Meéthode 2 : avec l'option "Coté" (C) : Cette option permet a l'utilisateur de commencer par
sélectionner le premier point a sa convenance, puis de spécifier les dimensions du rectangle. Il
pourra ensuite orienter le rectangle selon le besoin.

Dans AutoCAD, la création de formes géométriques est généralement accompagnée de
commandes spécifiques que l'utilisateur peut entrer dans la ligne de commande ou sélectionner a
partir de l'interface graphique, ce qui facilite la création précise de formes a des dimensions et
orientations spécifiées.

{r" La commande arc

La conception d'arcs dans AutoCAD est réalisée selon diverses méthodes, parmi lesquelles
I'utilisateur sélectionne une en spécifiant soit la position du curseur (début, centre, fin), soit en
précisant des parametres tels que le rayon, I'angle, la longueur, etc., comme illustré dans la figure
ci-dessous.

f}l-"qm‘ti ﬁ ['E‘F&ﬂ, fin, -.%ﬁgh?
*

&

(/- Départ, centre, fin *
- //—" Départ, fin, direction
/— Départ, centre, angle »

z Muagt Bin. savn
+ /7 Dépan, centre, longueur '//': Départ, fin, rayon

J//_ Centre, départ, fin
+
d,/::' Centre, dépar, angle
.T
f Centre, départ, longueur
o *

Ll
K_; Continuer

.| Lacommande polygone
-

L'outil "POLYGONE" dans AutoCAD permet de tracer des polygones réguliers a
plusieurs c6tés. L'utilisateur doit spécifier le nombre de c6tés du polygone, ainsi que son centre et
sa configuration par rapport au cercle, c'est-a-dire s'il est inscrit dans le cercle ou circonscrit au
cercle (notation 1/C), ainsi que le rayon du cercle.

«<“»| Lacommande ellipse

L'outil "ELLIPSE" dans AutoCAD facilite le tracage d'ellipses en permettant a l'utilisateur de
spécifier le centre ainsi que les extrémités des deux axes principaux. La commande se présente
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sous la forme suivante : Arc/Centre/<Extrémité 1 de l'axe> : <Extrémité 2 de l'axe> : <Demi-
longueur du deuxiéme axe> /Rotation. Les options disponibles incluent :

- "Centre" : pour définir le centre de I'ellipse.

- "Rotation™ : permet de construire une ellipse en effectuant une rotation d'un cercle.
- "Arc" : permet de dessiner uniquement un arc (une portion) de l'ellipse.

(J' LLa commande SPLINE

La commande "SPLINE" dans AutoCAD permet de créer des courbes spline en se placant dans
I'espace objet et en cliquant a plusieurs emplacements différents pour former la courbe désirée.
Une fois la saisie terminée, l'utilisateur appuie sur la touche Entrée.

Pour ajuster la géométrie de la courbe spline, il suffit de positionner le curseur sur l'une des
poignées bleues, puis de sélectionner une option dans le menu qui apparait en utilisant les fleches
directionnelles du clavier (haut et bas). La petite fleche bleue représente un menu déroulant
spécifique a l'objet. En cliquant dessus, deux modes d'édition différents peuvent étre sélectionnés

- L'édition en affichant les points de lissage (par défaut).

- L'édition en affichant les sommets de controle.

=)
o)
Les nuages de révision se composent de polylignes constituées d'arcs successifs, formant ainsi une
structure évoquant un nuage. lls servent a mettre en évidence des parties specifiques d'un dessin

lors de la phase de révision.

Commande d’un nuage de révision

1. Sélectionnez l'outil "Nuage de révision™.
2. Cliquez pour définir le point de départ du nuage.

3. Utilisez la souris pour dessiner un cercle en reliant au point de départ.

@ Commande Anneau

La commande "Anneau” simplifie le processus de création d'anneaux, souvent utilisés dans la
conception de circuits électroniques. Au lieu de tracer deux cercles et de remplir I'espace entre eux
individuellement, l'outil "Anneau" génere automatiqguement deux cercles concentriques avec des
diametres spécifiés, en remplissant I'espace entre eux. Pour l'utiliser :

1. Sélectionnez "Anneau".
2. Définissez le diamétre interne et validez.
3. Spécifiez le diamétre externe et validez a nouveau.

4. Répétez si nécessaire, en évitant de superposer les anneaux en cliquant a des endroits différents.
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3. Eléments de la barre de modification :

btion Paramétrique Vue Gérer Sortie Pl
+§+ Deplacer O Rotation -/ Ajuster -
“G, Copier A Miroir (| Raccord ~
|:—r_"\. Etirer E Echelle gg Réceau -

EHEJAN

B2 . D 2 2o
o (LI - 28 AR
{0 Maodification

Dans cette section, les commandes présentées offrent au dessinateur la possibilité de corriger les
erreurs géeométriques telles que l'effacement, l'annulation, ...etc. Elles permettent également
d'effectuer des modifications topologiques telles que la copie, le déplacement, la rotation, ainsi
que des modifications géométriques comme la coupe, le chanfreinage, I'extension, la réduction, et
de modifier les propriétes des entités telles que la couleur, le type de ligne, etc.

#_ La commande "EFFACER™ : est utilisée pour supprimer I'entité sélectionnée.

La commande "DEPLACER™ : permet de déplacer une ou plusieurs entités du dessin, en

*
-0
&

modifiant leurs coordonnées spatiales dans n'importe quelle direction. Initialement,
I'utilisateur sélectionne les objets a déplacer, puis indique un point de réference ou de départ, suivi
du point de destination pour le déplacement.

%3 La commande ""COPIER™ : permet de dupliquer une ou plusieurs entités du dessin et de les

placer a un nouvel emplacement, sans altérer les éléments d'origine. Aprés la sélection des
objets a copier, l'utilisateur spécifie un point de référence pour positionner la copie avec précision
(en utilisant éventuellement les options ACCROBJ), ou entre les distances de déplacement en X et
Y. L'option "Multiple™ permet de créer plusieurs copies de l'original en spécifiant plusieurs points
darriveée.

N

F“;/ﬂ‘_s_ B ink Multiple
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O La commande « rotation »: permet de

faire pivoter une entité géométrique a un
angle déterminé par rapport a un point de référence.
Lors de [l'utilisation de la commande de rotation,
I'utilisateur sélectionne les objets a faire pivoter, puis
specifie un point de base qui sert de sommet pour
I'angle de rotation. Ensuite, I'utilisateur indique l'angle
de rotation souhaité avant de valider lI'opération.

La commande ""Réseau’ : permet de

ooj [ générer un réseau d’objets par rapporta o f ? ? f j) G

une entité d'origine. Lors de lutilisation de cette : —? ? j) ? j) @
commande, l'utilisateur sélectionne le type de réseau °® cantre de répétition
désiré parmi les options disponibles telles que '? ? j) f j) QQ %
rectangulaire, polaire ou le long d'une trajectoire, puis 8

valide sa sélection. Dist_eol

Ractangulairs Polaire

le paramétrage du reseau se fait a travers la fenétre ci —dessous :

©Héseau rectanaulaid © Réseau polsits Choix des obists
0 ohjetz zélectionnés
Fangees: |4 Colonnes: |4
Diztance et direction de décalage
=]
Coooo
Décalage de rangée: 1 OO e
ooaa
Décalage de colonne: 1
Angle du réseau: 0.00
[} Far défaut, si le décalage de rangée est
éﬂ négatif, les rangées sont ajoutées en
dessous. 5ile décalage de colonne est
Aztuce  négalif, les colonnes zont ajoutées &
gatiche.

ﬂlh La commande Miroir : facilite la création rapide de la symétrie d'une figure. Lors
de son utilisation, l'utilisateur sélectionne les objets a symétriser, puis spécifie deux
points qui définissent la ligne de symétrie. Ensuite, l'opération est validée.

I’/ \v”\
2eme p{\\ A \“
LN
\ -
Pt de base
ler pt d'axe
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Ajuster ou Raccourcir : La fonction "Ajuster” ou
"Raccourcir" permet de réduire la longueur d'une ligne ou
d'un arc dans un dessin. Lors de l'utilisation de la
commande "Ajuster”, I'utilisateur sélectionne les objets a
modifier, puis spécifie les parties a supprimer en
définissant des seuils. Cette opération se déroule en trois
étapes :

- Sélection des seuils a appliquer.

- Choix des objets en identifiant les frontieres a ajuster.

- Sélection des parties spécifiques de I'objet a raccourcir.

_ll..".--

—of La commande Prolonger : permet d'étendre une ligne ou
un arc dans un dessin. Lors de l'utilisation de la commande
"Prolonger”, l'utilisateur sélectionne les objets a prolonger.
Pour prolonger une extrémité de ligne, polyligne ou arc vers
une frontiere définie, qui peut étre une ligne, un arc, un
cercle ou une polyligne, l'utilisateur spécifie d'abord les
seuils a appliquer par sélection. Ensuite, il choisit les

extrémités a prolonger en les pointant, puis sélectionne les /.

objets a prolonger en pointant également ceux-ci.

chjets 4 ajuster
-,

- -
., -
o H__-'
s=uil
sedil
/. j
7 Tl 3 entités a prolonger
/ T T
—
/
oy

La commande Décaler : permet de créer une nouvelle entité similaire a I'originale en définissant
une distance ou un point de référence pour le décalage. Lors de l'utilisation de la commande

"Décaler”, l'utilisateur spécifie d'abord la distance de deécalage souhaitée et valide son choix.
Ensuite, il sélectionne l'objet a deécaler et indique le coté vers lequel il souhaite effectuer le

décalage.

La commande Echelle : permet de modifier la taille d'un
objet tout en conservant ses proportions initiales. Lors de
l'utilisation de la commande "Echelle”, l'utilisateur spécifie
d'abord les objets a mettre a I'échelle, puis définit un point

&l
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de référence pour l'opération. Ensuite, il spécifie le facteur d'échelle souhaité et valide son choix
pour effectuer la transformation.

La commande "Etirer' se référe a la capacité de modifier les dimensions d'un ou plusieurs

objets sélectionnés. L'opération d'étirement implique généralement plusieurs étapes. Tout
d'abord, l'utilisateur sélectionne les objets qu'il souhaite étirer. Ensuite, il valide cette sélection, ce
qui indique au logiciel qu'il est prét a procéder a I'étirement. Par la suite, I'utilisateur spécifie un
point de base, qui sert de référence pour l'opération d'étirement. Enfin, il spécifie la direction et
I'amplitude du déplacement souhaité pour réaliser I'étirement des objets sélectionnés.

La commande Chanfrein : dans le contexte de la modélisation graphique vise a établir un raccord
angulaire entre deux segments de ligne.

La procédure de mise en ceuvre du chanfrein se déroule généralement selon une séquence
prédéfinie. Initialement, l'utilisateur engage la commande de chanfrein, souvent accessible par un
clic droit. Par la suite, il spécifie le premier écart, déterminant ainsi la distance entre le point
d'intersection des lignes et le point de jonction du chanfrein. Aprés avoir validé cette valeur,
I'utilisateur répéte le processus pour définir le deuxiéme écart. Ensuite, il sélectionne la premiéere
ligne, puis la seconde, désignant ainsi les segments de lignes qui seront reliés par le raccord
angulaire.

Chanfrein 2D

me Ecar:

28

>

La commande Raccord : est destinée a établir une liaison arrondie entre deux segments de

ligne, facilitant ainsi la transition fluide entre ces éléments linéaires. Cette fonctionnalité est
fréquemment employée pour adoucir les intersections et créer des contours harmonieux dans les
modeéles graphiques.

La procédure d'application du raccord suit une séquence standardisée. Initialement, I'utilisateur
engage la commande de raccord, généralement accessible par un clic droit dans l'interface du
logiciel. Par la suite, il spécifie le rayon du raccord, déterminant ainsi le degré de courbure de la

11
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transition entre les deux lignes. Une fois cette valeur validée, l'utilisateur sélectionne la premiére
ligne, puis la seconde, indiquant ainsi les segments de ligne a relier par le raccord arrondi.

3

Avant raccord Apres raccord

ﬁ'ﬂ La commande Décomposer : fait référence a la capacité de subdiviser une figure ou un objet

complexe en plusieurs éléments distincts et indépendants. Cette fonctionnalité est utilisée pour

faciliter la manipulation et la modification de modeles graphiques en permettant une gestion plus
granulaire des composants.

La procedure de décomposition implique typiquement une seérie d'étapes. Tout d'abord, l'utilisateur
engage la commande de décomposition, souvent en sélectionnant l'option appropriée dans
I'interface du logiciel. Ensuite, il procede a la seélection des objets qu'il souhaite décomposer. Apres
avoir validé cette sélection, le logiciel effectue le processus de decomposition, subdivisant la figure
ou l'objet en plusieurs éléments autonomes, chacun représentant une partie distincte de la structure
initiale.

I:-I La commande Coupure en deux points : désigne la possibilité de diviser une ligne ou une

courbe en deux segments distincts en spécifiant deux points de coupure le long de I'élément

sélectionné. Cette fonctionnalité est couramment utilisée pour segmenter des tracés linéaires ou
courbés, facilitant ainsi la modification et la création de formes plus complexes.

12
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Le processus de réalisation d'une coupure en deux points implique généralement les étapes
suivantes :

1. Sélection des objets a couper : L'utilisateur engage la commande de coupure en deux points et
sélectionne l'objet graphique a segmenter.

2. Définition du premier point de coupure : L'utilisateur spécifie le premier point le long de la ligne
ou de la courbe ou il souhaite effectuer la division. Une fois cette localisation validée, le logiciel
réalise la coupure a cet emplacement.

3. Choix du deuxiéme point de coupure : L'utilisateur sélectionne ensuite un deuxieme point le
long de l'objet a couper pour définir le deuxieme emplacement de coupure. Une fois ce point
confirmé, la ligne ou la courbe est segmentée en deux parties distinctes, créant ainsi deux nouveaux
segments.

La commande Coupure en un point: consiste a diviser une ligne ou une courbe a un
emplacement spécifié le long de I'élément sélectionné. Cette fonctionnalité permet de segmenter
précisement un trace linéaire ou courbe a un point déterminé, facilitant ainsi la modification et la
création de formes complexes dans les logiciels de conception graphique.

Le processus de coupure en un point comporte les étapes suivantes :

1. Choix de l'objet a couper : L'utilisateur engage la commande de coupure en un point et
sélectionne l'objet graphique qu'il souhaite diviser.

2. Exécution de la coupure au point choisi : Ensuite, l'utilisateur indique le point précis le long de
la ligne ou de la courbe ou il souhaite effectuer la division. Une fois cette localisation déterminee,
le logiciel procede a la coupure de l'objet graphique a cet emplacement spécifié.

La commande Joindre deux points : vise a établir une connexion directe entre deux entités

situées sur le méme axe, permettant ainsi de créer un lien visuel entre elles. Cette fonctionnalité
est souvent utilisée pour relier des éléments graphiques entre eux, facilitant ainsi la création de
formes complexes ou la représentation de relations spécifiques dans des modeles graphiques.

Le processus de jonction de deux points comprend généralement les étapes suivantes :

1. Choix des objets a joindre : L'utilisateur engage la commande de jonction et sélectionne les
entités graphiques qu'il souhaite relier entre elles.

2. Validation de la sélection : Une fois les entités choisies, l'utilisateur valide sa sélection, indiquant
ainsi au logiciel les éléments a joindre.

Suite a cette étape, le logiciel effectue la jonction des points sélectionnés, établissant ainsi un lien
direct entre eux sur le méme axe.

13
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4. Les options de renseignements

Les "Options de Renseignements"” désignent un ensemble de fonctionnalités visant & extraire de
maniére précise les informations inhérentes a un ou plusieurs objets. Ces informations peuvent étre
diverses, allant de la localisation d'un point a la vérification de distances, d'angles, de surfaces, du
centre de gravité ou encore du volume d'un objet.

Ces fonctionnalités sont généralement regroupées dans un onglet dédié nommeé "Outils
Renseignements™ au sein de l'interface du logiciel. Elles sont congues pour offrir a l'utilisateur un
acces facile et rapide a des données précises sur les objets qu'il manipule, facilitant ainsi les taches
de mesure, d'analyse et de vérification dans le processus de conception graphique.

Parmi les informations susceptibles d'étre extraites a l'aide de ces options de renseignements, on

retrouve notamment :

=
- La localisation précise d'un point dans I'espace. 9]
- La vérification de distances entre différents points ou objets. Y
- La mesure d'angles formeés par des segments ou des lignes. %]E]
- Le calcul de surfaces occupées par des formes géométriques.
- L'identification du centre de gravité d'un objet. 5
- La détermination du volume occupé par un objet tridimensionnel. 1A

5. Habillage du dessin 1 : Les hachures
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(1 Utilise Ionigine des hachums sowce

Distance
Rayon
Angle
Aire
Volume

Propriétés de masse/de la région

Liste

Localiser un point
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CREATION et

Le processus du hachurage est décrit étape par étape avec les cases de dialogues ci-dessus. Un point
important & ne pas oublier - faire un apercu avant de valider. Cela évite de surcharger le plan si, par
exemple le motif était trop dense.

Le motif défini par I'utilisateur permet de donner une distance entre les hachures. De plus, il faut préciser
I'angle : 0%, créer des hachures horizontales.

Les styles de hachurage, Normal, Extérieur et Ignorer, permettent de gérer les ilots fermés dans les
contours. Attention, cette option est disponible a partir de la petite fleche située en bas a droite de la case.

Les hachures sont associatives - si la géométrie est changée, le hachurage suivra.

MODIFICATIONS

Pour modifier une hachure, il suffit de double cliquer dessus : la case de dialogue s'ouvre pour faire les
modifications souhaitées.

Parmi les améliorations récentes, on peut noter les « hachures séparées » qui permettent d'obtenir des
zones de hachures se comportant indépendamment.

La tolérance permet désormais de créer une hachure dans une zone non fermée.

Il est aussi désormais possible d'ajuster des hachures.

15
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6. Habillage du dessin 2 : Les cotations

La cotation, dans le contexte de la représentation technique de piéces sur un plan, revét une
importance cruciale en fournissant au lecteur les dimensions exactes des élements représentés. Elle
se compose de quatre éléments graphiques distincts, chacun jouant un réle spécifique dans la
communication des dimensions :

1. Ligne d'attache : Réalisée avec un trait fin et perpendiculaire a I'élément c6té, la ligne d'attache
sert a aligner la cotation avec I'objet. Elle établit visuellement le lien entre la dimension et I'élément
mesure.

2. Ligne de cote : Tracée avec un trait fin et parallele a la dimension cotée, la ligne de cote
accompagne la dimension a mesurer. Elle sert de référence visuelle pour indiquer la distance ou la
mesure a évaluer.

3. Valeur de cote : Représentée par un trait fort, la valeur de cote indique la dimension réelle de
l'objet a I'échelle. Cette valeur est generalement écrite en caractéres lisibles, permettant ainsi une
lecture claire et préecise de la dimension.

4. Extrémites : Ces éléments, réalises avec un trait fort, délimitent visuellement la longueur de la
ligne de cote. Les extrémités peuvent prendre différentes formes telles que des fleches, des barres
obliques, des points ou des cercles, offrant ainsi des indications visuelles sur la portée de la
dimension mesurée.

La cotation, avec ses composants graphiques distincts, constitue un outil essentiel dans la
communication des dimensions et des mesures dans le domaine de lI'ingénierie, de l'architecture et
de la conception technique, permettant ainsi une interprétation précise et cohérente des plans et
des schémas techniques.

Linéaire

/ Ligne d'attache

Alignée

Angulaire
/[_; Longueur d'arc
-

I\K:/I Rayon

®Diam&tre
Lo . i
o n]:lf UpErposee
Extrémités

?\ Cote raccourcie

>

-«+— Ligne de cote

P,S

«—— Chiffre de cott

La flexibilité de la cotation sous AutoCAD représente un avantage majeur, répondant ainsi aux
besoins diversifiés des métiers variés. Tous les types de cotation sont envisageables, qu'il s'agisse
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de cotes linéaires, alignées, angulaires, de rayon, de diamétre, etc. Cette adaptabilité permet de
répondre aux exigences spécifiques de chaque domaine professionnel.

HA 730 2 © Al E M £ [f © 0 AV [ & A [ 505 <)

Le processus de cotation reste cohérent et uniforme, quelle que soit la variante choisie. Les icones
dédiées a la cotation guident Il'utilisateur dans le choix du type de cotation requis. Ensuite, il
specifie les éléments a coter dans le dessin, positionne la ligne de cote et valide I'emplacement
choisi.

Il est & noter qu'activer les modes d'accrochage "EXTREMITE" et "INTERSECTION" lors de la
création des cotes est fortement recommandé. Ces modes facilitent I'alignement précis des lignes
de cote en permettant a I'utilisateur de les fixer aux extrémités ou aux intersections des objets du
dessin.

Par ailleurs, le paramétrage de la cotation, incluant la modification de l'unité, du style, du caractere,
de la couleur, etc., est realisé a partir du menu "Format”, puis "Style de cote". Cette fonctionnalité
offre une personnalisation étendue des cOtes, permettant ainsi de répondre aux normes de
présentation spécifiques a chaque projet ou a chaque entreprise.

Cotes « - Lignes de repeére

Y¥ Gestionnaire des styles de cote

Style de cote courant: 1S0-25

Liste
| Tous les styles

Ne pas nigerioriar les styles dane les Xely
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Exemple pour Créer un premier style de cotation dans un fichier

1. Activez le gestionnaire Style de cotes.

«# Style de cotes

RUBAN : Début — Annotation — .4 Style de cotes
RUBAN : Annoter — Cotes — & Style de cotes
BARRE D'OUTILS Cotation : .# Style de cotes...
CLAVIER : cot puis sty

2.Cliquez sur Nouveau.

s a
A Gesticnnaire des styles de cote M
Style de cote courant: Standard
Styles: Apergu de: Standard
. Définir courant
.
A .
I @ ,
j Comparer...
Liste Description
Standard
[Tous les styles '] anas
Me pas répertorier les styles dans les Xréfs Femer ] [ Aide ]

&

o

3. Inscrivez Architecture 3sur32 dans la case Nouveau style. C’est le nom donné au

style de cote que vous allez créer.

L.!| Nom de style de cote

Le nom donné au style de cote doit étre significatif.

Par exemple, le nom Architecture 3sur32 signifie que les paramétres sont ajustés pour
géneérer des cotes architecturales utilisant un style de texte de 3/32" de hauteur.

. Activez Annotatif et cliguez sur Continuer en vue de régler les paramétres de chague onglet.

rl Mouveau style de cote ﬂﬁ
MNouveau style:
|Arch'rtecture Jsur32 | |[ Continuer ]
Commencer par: -J"\nnuler
[Standard vl
Annotatif Ade |
Ltilisation:
[Tol_rtes les cotes vl

L% #
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4. Activez I'onglet Unités principales et modifiez les paramétres de fagon a obtenir ce
qui suit.

e ™
A Nouveau style de cote: Architecture ﬁ
| Lignes ISymboIes et fléches ITexte Iﬂjuster| Unités principales |Un'rté5 altematives IToIémnce5|
Cotes linéaires =T
Précision 002 -
Fomt desfactins : Q
Séparateur décimal: " (Poirt) §
Amondir: [ = .
'y
Préfice:
Suffixe:
Echelle de la mesure
Facteur d'échelle: 1.00000 = )
[ N'appliquer qu'aizx cotes de présentation Cotes angulaires
De début De fin

F:cit?ur des sou‘s-unrtes: [0 piedis) Précision:

o = Suppression des zéros

Suffie des sous-unités: Opoucsis) [ De début

[T Defin
[ ok | [ Aonuer | [ Ace
b

5. Activez I'onglet Symboles et fleches et modifiez les parameétres de facon a obtenir ce
qui suit.

' ™y
& Modifier |e style de cote: Architecture M

Lignes | Symboles et fleches |Te;de I Ajuster | Unités principales | Unités atematives | Tolémnces|
Pointes de fléche

T
Premiére:
[ [A Marque architecturale V]

Seconde: _

[ [# Marque architecturale v] - oy
Ligne de repére: ‘__g

[ B! Fermée pleine v]

Taille de la fldche: <,

332" =

Symbole de longueur d'arc
@ Texte de cote précédent
Texte de cote supéreur

Marques de centre

) Aucune

® Marque 1/32" = () Aucun

() Ligne Cote de raccourcissement du rayon

Angle de

Coupure de cote raccourcissement:

Dimension de la coupure: Cote de raccourcissement linéaire
334" = Facteur de hauteur du raccourcissement:

0-131/64" = | * Hauteur du texte

[ ok | [ Aonder | [ Ade |
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6. Activez I'onglet Lignes et modifiez les parameétres de fagcon a obtenir ce qui suit.

r ™
l Modifier le style de cote: Architecture M

Lignes |Syrnboles et fléches ITexie Iﬂjusterl Unitéz principales I Unités attematives IToIémnces|

Lignes de cote 0

Coulsur: ’ Il DuBloc '] ‘i 1

Type de ligne: [ — DuBloc ']

Epaisseur de ligne: [ — DuBloc '] = \ s
Etendre au-dela des marques: 1/18" = 4

Espacement des lignes de base: 0045122

Supprimer: [[lgnecote 1 [] Ligne cote 2

Lignes d'attache

Couleur: ’. DuBloc v] Etendre au-dela des lignes de 1/18" -
cote: =
Type ligne attache 1: | ——— DuBloc - - —
’ ] Décalage de l'origine: 316 =
Type ligne attache 2: ’ —— DuBlec v]
[ Lignes d'attache de longueur fixe
Epaizseur de ligne: ’ — DuBloc ']
Longueur: 1"
Supprimer: [ Ligne d'sttache 1 [] Ligne d'attache 2
[ ok | [ Aonger | [ Ade
- -]

7. Activez I'onglet Texte et modifiez les parameétres de facon a obtenir ce qui suit.

' ™
l Modifier le style de cote: Architecture M

| Lignes |S)'1'nbole5 eiﬂéches| Texte |:‘\ju5ter | Unités principales | Unités altematives |Tolémnces|

Apparence du texte -
we w0
Couleur: [. Magenta v]
= N
Couleur remp.: [|:| Aucune v] ?
Hauteur: 3z . 4
Echelle de hauteur de |a fraction: 1.00000 = )

[T Encadrer le texte

Posttion du texte Alignement du texte
Vertical: [M-dessus v] ) Horizortal
Horizortal: [Centre ,]
(@ Aligné par rapport & |a ligne de cote
Décalage de la ligne de cote: 1/16" - (©) Nomme 150
[ ok | [ Awnder | [ e
~ J
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8. Activez I'onglet Ajuster et modifiez les parameétres de fagon a obtenir ce qui suit.

' ™
‘ Modifier le style de cote: Architecture u

i | Lignes ISymboIes et flaches ITexte | Ajuster |Un'rté5 principales I Unités altematives IToIélEnces|

i Options d'ajustement
Sil'espace n'est pas suffisant pour placer le texte

—t
et les fleches 3 lintérieur des lignes d'sttache, il faut
d'abord déplacer en dehors des lignes d'attache:
@) Texte ou fléches (gjust. optimal) = %
() Fléches
) Texte 4
() Texte et fleches .
&

() Conserver le texte entre les lignes d'sttache
Echelle des objets de cote

Annotatif

Echelle des cotes selon présentation

[] Supprimer les fliéches si elles dépassert
le cadre des lignes dattache

Position du texte

Si le texte n'est pas positionné par défaut, placezde: @ Utiiser I'échelle générale de:|1.00000 =
@ Acité de |z ligne de cote Ajustement

= Au-d de la ligne de cot

© Iigneedsesl-r:péerea ane de cole Svec une [T Placer le texte manuellement

(2) Au-dessus de la ligne de cote, sans ligne derepére [ Tracer ligne de cote entre lignes d'sttache

[ ok | [ Aonuer | [ Ace

L

Une fois les parametres complétés, cliquez sur OK

Sélectionnez le nouveau style créé, A Architecture. Cliquez sur Définir courant si vous prévoyez

employer ce style, puis sur Fermer.

A Gesticnnaire des styles de cote

Style de cote courant: Architecture
Styles: Apergu de: Architecture
A Architechure

Standard 1—1—

f g Y

Lo ! 4
i.iste; Descption
ITOLBMM .] Architecture

Ne pas répertorier les styles dans les Xméfs I Fermer | [ fede

COURS / TP/ DESSIN ASSISTE PAR ORDINATEUR (DAO) SAFA BOUDAB

21




7. Habillage du dessin 3 : le texte

Les icones de texte permettent d'accéder a l'implantation du texte - m

= Texte en paragraphe :

& dreddin (= T Tara Slap= Sla|rg]F - e & mE—| x|
M- B @& ESe&e = = B S @ 0N (D safii (5 o |F
EL....- .................... ...qu
Formation AwfoCad

B4 12 & caractere speciaux

L'implantation du texte est possible avec la justification, « facon word »

= Texte sur une ligne),
Autocad nécessite :
1 - Un point de depart
2 - Une hauteur (ou la distance entre deux points cliqués a I'écran)
3 - Un angle (ou I'angle désigné en cliquant a I'écran)

Il est possible d'entrer autant de lignes de texte que souhaite. La version 13 a introduit la possibilité d'utiliser
un correcteur orthographique, ainsi que I'entrée d’'un paragraphe a partir d’un éditeur classique.

STYLES DE TEXTE

Comme pour les styles de cote, il est possible de créer son propre style de texte. Par contre, la méthode est
plus simple.

Par le menu [FORMAT -STYLE DE TEXTE |

Autocad offre le choix d'un grand nombre de polices de caractéres (y compris les polices True Type de
Microsoft).

Les paramétres demandés ensuite, formeront le style. lls indiquent au logiciel si le texte doit &tre écrit en
miroir, a l'envers, verticalement ou en

|ta||quE_ ENI:.-Iu: e 1exte
Siyle: = fexie counant Cofetian
Syl
Frice —
. " Nom de e oirs: Sl el
olzticn Pl s el s
- M ht W
Note : laisser la hauteura 0 Homeschiue EEETEINNN v sead v
Etzrdard Hiser e grande paice
Tire Effacer
Tale
[ Arrotaly (1
|| Faire comegpondie lonertaio
du tesie ala prdzsetation
Tour ks stz v| Efletz
ImGEE) Facheur de e
1.0
[Tl ellere |
AaBbCcD -
Werticd 0.0
[ poptioes ] [ Ao | [ et |
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8. Habillage : 4 - Les tableaux

CREATION D'UN TABLEAU

[ Modifier ko stylz do tablzau: Standard

Toblei de digml

Il est possible de créer des tableaux « facon Excel » steommerwocess (1) [T |3
EEnda
Directionch tsblewr Ef biag: w

On peut, bien sur definir un STYLE DE TABLEAU qui
permet de modifier les couleurs, polices et tailles.

Titr=

Er—tidhe L=l bid Er—bdbe
(] [T ] ]
[ ek o Do |
T Donrvies Dorwies
| Dosrien Donvvien Dorwies
| Donrdes | o | Oarrde |
L] Bovahes |  Davs |
I
i) Ermaw a | I

Bhdes de collls
o i » =
Bensd | Tede | Bardues
Freqisic
Lvaus de BT
rerphsrage
Hignenart e S oanile e

Fomiat Eenarad =
Tome: Doririas -

Mg
Horizonta ks 15

Vedicek 15

[T Fusiomen ookl b crestion des ongér: rolomes:
Aparauchi shda de cellis

Mais Il existe principalement 2 methodes pour créer un

tableau : T
= Soit on connait les dimensions et on choisit | ..
l'option 1 (point d'insertion) : e gy e bl e

1 pae s Btz e clowndess

= Soit un le crée « sur place » par une fenétre
(méthode la + courante)

7y Pk corrsan ckiak o dawin aaction de
donrfier)

Fpwp
Titre
Er—t&ts En-tit En-téte
Prnian Cancaas ]
| o Densda Deredes
onsbe Canméa Cerndes
Tunzes Fan=dar DCeredes
| Dons b Defide |
| ek Lamede Germdes |
[ Cm=im G
| Dy [ [

Les grips permettent de redimensionner chaque zone.

T B OhEE D B LDl

Trpe dermrbn
) tpsiefinzla pank fiurtion
) Spauinsla freitre

Fatarsiizen b1 rargmarat das coknra

& Ceorran: 2 Larguur de eglorra:
m |= = -

O Bangim: & Hautur da rangee:
= 1 HET e
Dt e o e ol

Prawisr s darancain: Toa -
Cuachiara argha ba rangaa: Eride =

Tong ket uives dyles daranden  [ornesr »

D'autre part, un clic droit sur une case permet de
modifier la cellule, en fusionner
plusieurs, ajouter ou supprimer
des lignes ou colonnes.

ke de celulke L
Shgnemert L
Eordures. .

Verrouilags L4
Format de donnges...

Adapter 4z ozl

Suporimer Lous las remplacements de cropeidis

Lgison d= dornges..

[nsérer 4
Eriib= un bexte

=erer = conter. .

Supprimer |e cankeru k
Supprimer bk e cankery

Colannes 4
Rarge=s 4
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Dernier point (le plus intéressant) . on peut ajouter une formule dans une case (somme, moyenne..)

& gy, I - #ajlh ma i T "= glm =K B
Ces données sont exportables vers Excel. Une différence ~— ==~
importante entre une version LT et un compléte © un lien =5|-|m_
bidirectionnel peut étre créé entre un tableau Excel et AutoCad (C3:.C

dans la version compléte 4)

9. Gestion par calque

Dans Autocad, un calque est une couche qui permet de classer les objets dessinés.

La gestion des calques d'Autocad permet de lier la couleur et le type de ligne a
l'appartenance a un calque. Ceci a 'avantage de rendre les entités directement reconnaissables
en vérifiant la couleur et le type de ligne.

B DuCalgue Continuous

b w

— (.20 mm

ParCouleur

-

Creation d*un calque
I est plus rapide d’accéder au controle des calques par le menu, format, calque ou dans le

ruban. onglet « début ». calque:

Gestionnaire des = : I
- —% —g N P
—F>5 & 8 2 8 8 | 5%
propriétés des —
ig#  Etat de calque non enregistré -
calaues —
@ | C-gf ] Annotations v
Calques =

x — -
o Calque courant: Conduites Rechercher calque O
BEFRE S FER e &
g2 || Etat Mam  «| Actif Geler  Vemro.. Couleur Type dz., Epaisseur delig.  Trams.. Styledetrace Tracer Gel dams les n.
a T
—g = 0 [+ ik £ M Blanc  Continu. ——— Par_défaut 0 Color 7 = =
5 7 Annoteti.., o oy & W mege. Continu,. —— Par_défaut 0 Caolor_f = 55
‘; i Amer L+ el o @ w Conting.. —— Par défaut D Color 10 = =3
E B [— . e Continu.. Par_défaut 0 o By
g .= Defpoints [#] i 2 M blanc  Continu. —— Pardéfaut 0 Color 7 =8
= = Murs 9 o £ @ Blane  Continu. ——— Par_défaut D Color 7 =) (=]
4
z
2
5
'j Bl m 3
= @ * Tous: b calque(s) affiché(s) sur un total de & calque(s)
==
—
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. . ol . 3.
1. Dans le gestionnaire des propriétés des calques, cliquez sur le bouton | - |

2. Une nouvelle ligne apparait. Donnez un nom au nouveau [Foormoeeer - =)

calque, par exemple : "Conduites".

Coleur 83 (08¢ | Coulews waves [ Camet de coulewss
Index: dos codeurs AucCAD LT

3. Allez dans le gestionnaire des propriétés des calques. Sur
la ligne du calque "Conduites", dans la colonne
"couleur", cliquez sur le petit carré blanc. Une boite de
dialogue s'ouvre. Sélectionnez une couleur (bleue par
exemple) puis validez. Désormais. toutes les lignes qui
seront dessinées dans ce calque seront de couleur bleu.

4. Sur la ligne du calque "Conduites”, dans la colonne "épaisseur de ligne". cliquez sur le
trait noir. Une boite de dialogue s'ouvre. Sélectionnez une épaisseur (0.25 par exemple)
puis validez

5. Sur la ligne du calque "Conduites”, cliquez sur le trait noir. Dans la boite de dialogue qui
s'ouvre, cliquez sur "Charger”. Choisissez le type "Continus” dans la liste puis validez.

r —— ] - : 7=
o Choix du type de ligne B Epeixrcur o Fos ———
Epaisssura da ligne:
Types de igne chargés l —— Par défaut =
| —_—— D00 mm ¥
Type dz ligre Presemation Descrption i - DO5mm i
. — D03 mm 3
CACHE2 _— —Ca:hfutﬂ _________ | _ 0 13imm 9
CACHEXZ — — —Cachéf®_ o — 015mm
e | | ——  0.18mm
ntruoLs —  Solidire — —  020mm
DIVISE — - — Dweé__..__..__ —— 025mm |
DIVISEZ — . — Divisé {8 _. ... | 0 28 mm
) 0.35 mm e
DIVISEXZ — . —— Divisé [£2) — -
EAL_CHAUDE — ww— s Esuchaude —HW —HIV - kil Par_défaut
. | L} L4 Nouvells: l}.?‘;mrn
| ok | | Amuer | | Chager. | | Ade ok | [ Acruer | [ Ace | ||

Gestion des calques

L'mtérét d'utiliser les claques est de permettre de les masquer ou les verrouiller. La
différence entre mactiver et geler : Geler permet de ne pas tenir compte des objets du calque
lors d’une régénération.

£51% & o5 Annotation > & 2 £
= QoL Fmo a

Eodegoy |Annotation |

@ 10 5 o'l Axes

@ 9 O ¢ W Conduites

@ O o'W DefPoints

@ 1 5 o'l Murs v
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10. Les blocs
Les blocs sont les éléments de bibliothéques d'Autocad. Les icOnes pour y accéder :

Certains éléments standard peuvent étre réutilisés a plusieurs reprises, que ce soit d'un E’l_t]
projet & un autre ou méme au sein d'un méme dessin. Dans ce contexte, l'utilisation -
d'une bibliothéque d'objets devient une pratique pertinente. Un bloc représente un  Insertion
composant de cette bibliotheque et peut étre sauvegardé soit directement dans le
modéle de conception, soit dans un fichier externe en tant que réference. De plus, un
bloc peut étre lié a un champ de texte modifiable ou a divers attributs pour une
personnalisation ultérieure.

Bloc =

1. Procédure de création d'un bloc :

Pour créer un bloc, commencez par selectionner la commande "Créer bloc”. Ensuite, cliquez sur
le bouton de sélection des objets dans la fenétre de création de bloc pour choisir les éléments a
inclure dans le bloc. Une fois les objets sélectionnes, validez votre choix pour les placer dans
I'espace de travail. Ensuite, attribuez un nom au bloc dans la fenétre de création de bloc et validez
cette action. Apres cela, spécifiez le point de base du bloc, puis enregistrez-le dans I'éditeur de
bloc. Enfin, une fois la création terminée, fermez I'éditeur de bloc pour finaliser le processus.

2. Procédure d'insertion d'un bloc :

Pour insérer un bloc, démarrez par selectionner la commande "Insérer bloc". Ensuite, indiquez le
chemin d'acces du bloc a insérer en spécifiant le nom du fichier contenant le bloc, puis validez
cette action. Apres cela, spécifiez le point de base de l'insertion du bloc, ainsi que le facteur
d'échelle et I'angle de rotation souhaités. Une fois ces paramétres définis, validez l'insertion du
bloc pour l'intégrer a votre conception.

ﬁ Deéfinition de bloc

Poms

Proi e baae

| Spéchier a Mcran
i, | Chaisic un poird
X

¥

z

Paramétres

Lrité de bioc:

Milmetrms -
Hypedien...

o | D dang | e de bloce

-

Chiets Compartemant

Spécfiera Mcran Annoiati

(| Choix desabjeis [ Faie corespondee
rierkation du bice

- = présantation
Comerver

o M=the & [Echels uriformement

@ Converi en blos
Frrrmo
A4y fucin objst sélectianné

Description

Putaraes | décempaation

E Inzérer

- -

==

Mo yzrne D150 drozel - IParcourir...

Chemin:
Chercher 2 [3idz des dennzee gdograchiquee

Echalle
| Spécfier a Ecran

Rofation

o Spécfierd Mécran

Point dinsertion
/| Spéefera 5oan

Unit& de bloc
Unite:  Sans urité

Fadtewr: 1
Echele uriforme:

Décomposer oK ] | Arrudar fids
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11.Mise en page
TRACE

: MISE EN PAGE - CONFIGURATION DE

Dans le menu FICHIER, choisissez la commande MISE EN PAGE, ou un clic droit sur la présentation =

configuration de tracé.

Pour creer une présentation correcte, il vous faut :

& Spécifier le périphérique de tracage.

¢ Choisir une table de style de tracé (attribution des plumes ) couleur ou monochrome.

¢ Nommer la présentation.

® Choisir le format de papier (A4 a AD) et son orientation.

& Définir I'échelle de sortie.

Désormais ces paramétres sont stockés dans le gestionnaire de

mise en page, lie a la présentation (ci-contre).

En cliquant sur maodifier, il est possible de mettre a jour les

parameétres classiques de tracage.

Ij Mise en page - 50 AD

[Tl Gestionnaire des mises en pige
i Enssenk plus surks
w Freserbaoon coursrkss (5040 oestionnais des
MiSES BN age
Nisas &n page
Pk en page odrente! morochiones A0
*10 B0 {ranoch o A0] 28 || Définie cours

=0 A

AnED. de ligne st - Codler Mo
ALIED, e ligne Ot - S Mok
A2 (Fo. da ligne <hiet - Coler Mokl
A3H - Ep dabigne Stiet - Jouker Nk
Wﬁ[@o-?&!urﬁ-@b'ﬁt - Cu.*au Hickr
4

Cétalls de la mise en page sébedionrde

Nom du peniphérigus: Al by HP

Trocour: HP Cremigriet P50 [EJA0) b HP
Tale dutracs: B30 = L1830 mm [Parsage)
Emplanenant: Oason et FS0X(C3 1964

D cRpban:

[zt ovend une cedesrd ation et e

Les styles de tracé affectent
couleurs et
épaisseurs aux « plumes »

des

des

Choisir le format de papier
(mm) et son orientation.

Définir I'échelle de sortie.

Mise 2n paos Tebke des stdes detxgod (athribudon des plumes)
Fdam: mencchrome A0 @ |08 LT by ekt -
[FlaFicrer stules de brace:
Irmprimanis Jbracer
Horn: 3 HP Diesigndet 7500 (EA0) by HP w Frooriste
- |@ el £ty ks Cptions de fandtre ombrée
Specifier le périphérique de [ Hlesm HF - Pioe optimisé - . — g1 v =
Fement: Cesgnleb7SOC{C91964) L
tracage. _ / = gualts [r— ~|
ptian: =
i | |
&
Format de papier Cptiors duracs
Surdim.:[S0 AD L Traer svel dpakseurs oe hgne
[w#] Traca avec stries de tracé
Are du traps Echells dubrace
[#] Tracer espace paniar an desmiar
A brager: A la beile du papier
- [CJiacter ks ohpets de lespace pariey
Frésaneatian Echelle: 131 ~|

Crientation do dessin

(] Portrai- =
o= ) Paysage =
L—lﬂ:tl:r: alEch=le les
Epaiczeirs de ligne [ Tracé svec symétrie werticale
[ o | [Cewue | [ wge |

A priori laisser toujours a 1
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12.0RGANISATION DU TRACE

Dfe e ey perar (e e A (e G Grm foir

Il est conseillé de vénfier le format du PaDiEr T T Y R T TS T T T UG LTI T ST T

en mesurant la zone du papier (en & - .

millimétres). 5 - :
ol |

A l'intérieur de ce format, si la fenétre n'est
pas déja créée, il faut la créer avec la
commande FMULT (ou licéne de la barre
d'outil « fenétres »)

Ceci permet donc de placer le dessin. On —

WO - &F a0
o
%J
|
ERETH

- . - " ——— T
peut modifier a tout moment la taille et Ia H Ty e [ in-__ EE
position des FMULT avec les grips. Le & — = - _ _ EE
nombre de fenétres n'est pas limité. Leur — gﬁ
forme est libre dans la version compléte ;M—"ﬂ';
d’AutoCad | i
b - F

On peut venir INSERER le cartouche au
coin du format si on le souhaite.

INDIQUER L'ECHELLE :

Il reste a préciser I'echelle dans la FMULT(Fenétre) : pour cela, il faut O & = | 1.1 -
entrer dans la fenétre : un double clic dans la fenétre suffit. 110 "
20000000 |
Sion active la barre d'outils FENETRES, on trouve a droite la valeur de bjuster au forma
I'échelle affichée 111 i
1.2
Dedans on peut ainsi préciser I'échelle, par exemple 1 :1 pour I'échelle 1;
1:10, 1/50, ou toute autre valeur (ou une fraction). 110
1116
TABLEAU D’ECHELLE DE TRACE : 1.0 M

Contrairement a l'objet ol on travaille tantdét en métre, centimétre ou millimétres, l'unité dans la
présentation est mesuré en mm.

Le mm est 'unité de référence pour la mise a I'échelle des plans sur Autocad.

Donc une conversion est nécessaire pour obtenir le facteur d'échelle correct :

TABLEAU D'ECHELLE DE TRACE :

Contrairement & l'objet ol on travaille tantét en métre, centimétre ou millimétres, l'unité dans la
présentation est mesuré en mm.

Le mm est I'unité de référence pour la mise a I'échelle des plans sur Autocad.

Donc une conversion est nécessaire pour obtenir le facteur d'échelle correct :
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Votre échelle pour le
plan Avec Autocad, vous travaillez en
(le papier est en mm) En Cm formule : Ech™0 En m. formule Ech*1000
11 10 xp 1000 xp
1110 1 100
1/20 05 50
1/50 0.2 20
1100 01 10
1/200 0.05 5
1/250 0.04 4
1/500 0.02 2
1/1000 0,01 1

LE TRACAGE

Dans le menu FICHIER, choisissez la commande V= IMPRIMER/TRACER.
L'icéne d'impression permet d'acceder a la boite de dialogue TRACER. =

Il est important de vérifier les options de la case de dialogue. De méme, I'option APERCU est utile pour
éviter de perdre du temps dans un tracé mal réglé.

CONSEIL
Le fracage nécessite toujours quelgues
La boite de dialogue suivante résume les options importantes. |l ?9'*5995 ”9*“-‘3?; ef precis OU‘EWITEW mmﬂf"j&;
S - P - - g5 marges autorisées par TACEeUrs,
s'agit de la méme case que celle précédemment vue, mais qui offre types de trais efc. Il est donc conseilé de

la possibilité de modifications de derniére minute : procéder avec méthode.

[ Tracer - 150 40

|| Ensreok ohis aur bt baceos
Mise & page Tabke des sides de fracd [atinbution des plinnes)
Hon: - o [ st AT LT by Drinck et v
Imprimanriracs Cpkiors de Fenélr e ombrés
Pz &8P Designad TRICIE /4| bp HP
Traceur HP Disigriet 7300 [E)a0] by HP - Fioke ophimess - par HF Cusihs ol W
Eniplicement: Cesignlet?ROCICI1968]
Demtriptkin:
ki du kracd
[ Tracer daresFichiar [Tl racer en arrre-plan
Foimk te paier T A 1 8 !
Sodin. 150 M w 1= [#]Tracs mvm sbdes debracs
[#] Tracer wapace papser en e nier
Armdutrach Echalach braca Dc az abssts dn Paepcs papiar
CHLEN hl e Cearniire chrack ar
Pricoriatin |88 Egheder |11 4 [CIEre akines recdl. & etk abion
DMicalaga chu bra {orgine 08N ol 200 dinpressian] ! |“"" *= Crienkation o dessn
w000 ™ it la | inié CPorirak ;"LI
¥ SiParae
om . [ Mette A chede e
L Epaisseirs de gre [l Trane: e symekrie e ticale
[ [Appigmr i prinmrkation | [ o6 | [ s |[ gde [ (£) ]
LY
—
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PRECISION SUR LES CALQUES:

La gestion des calques offre des commandes spécifiques a I'espace '
papier : |l est possible de geler des calques dans une seul fenétre sans S Tut ] Y .
aﬁect_er Ies_autres - Dans la fenétre (au besoin, double cliquez dedans) qggf}‘lEﬁ:z;‘mmn
examinez lI'icéne « geler dans la fenétre courante ». ) (3% Ty Ao TireE chele
Ceci permet donc de masquer certains calgues dans une fenétre, mais :','g : ij;E e
les faire apparaitre dans 'autre (cas oU on crée plus de deux fenétres

dans la méme présentation)

PRECISION SUR LES INFORMATIONS DU CARTOUCHE:

Depuis que la version compléte d’AutoCad utilise les champs, il devient trés intéressant de placer dans le
cartouche des informations automatigues :

* La date d’édition

= Le nom du fichier

= |'echelle du plan

= Le nom de la présentation, le format du papier etc..

PRECISION SUR LES ECHELLES :

Depuis la v2008 les échelles de tracé sont liées aux échelles d’annotation et leur liste peut étre normalisée
dans la configuration d'Autocad.
Ces informations apparaissent directement en bas a droite de I'écran
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	Exemple pour Créer un premier style de cotation dans un fichier

