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 (01) البرمجة الدينضميكية السضبعة: حاضرة الم

 البرمجة الدينضميكية:مفهوم  -1

البرمجة الديناميكية هي نوع من الأمثلية التي تطبق بشكل خاص على المسائل التي تتطلب متتالية من 

ل كل قرار منها الوضع الحالي إلى وضع جديد، وتسعى البرمجة الديناميكية إلى البحث عن تلك ، يحو القرارات المترابطة

 .القرارات التي تجعل دالة معينة أعظمية )أو أصغرية(

 

 :عنضصة نموذج البرمجة الدينضميكية -2

 في:الديناميكية  البرمجة نموذجوتتمثل عناصر 

 المتنافسةعدد من البدائل  بهيرتبط  المشكلةالديناميكية جزء من  البرمجة في بالمرحلةيقصد (: Stage) المرحلة -

 .اختيار أفضل بديل فيها يتعين التيو 

 الحالةعلى بعضها البعض، يتم ربط كل مرحلة بتعريف  المراحلاعتماد  تأثير إبعاد  يمكن (: حتىState) الحالة -

مؤشرين  وهناكمع بعضها.  المراحللربط كل  وضوعةالمعادة عن القيود  الحالة تعبركل منها و  فيتكون سائدة  التي

 الحالة:تعريف  في نيأساسي

 .فيما بينها المراحلتربط  التي العلاقة تحديد -

 اللاحقة. المراحلقرارات  اتخاذسبيل  فيالسابقة  المراحلمن  نحتاجها التي المعلومات -

 

 استخدامضت البرمجة الدينضميكية: -3

 توجد العديد من المشكلات الإدارية التي يمكن استخدام أسلوب البرمجة الديناميكية في حلها تتمثل في: 

 تحليل المسارات )أقصر وأطول مسار(؛ -

 توزيع مندوبي البيع على المناطق التسويقية المختلفة؛ -

 تخصيص الموارد المالية المتاحة لوجه الاستثمارات المختلفة؛ -

 تسعير المنتجات؛ -

 يد السياسة المثلى للإعلان؛تحد -

 إعداد البرنامج الأمثل للإنتاج )أو الشراء( والتخزين؛ -

 تحديد التتابع الأمثل للعمل بالمنظمات الصناعية؛ -

 تحديد السياسة المثلى لإحلال الطاقة الآلية؛ -

 حل مشكلة البرمجة الخطة؛ -

 حل مشكلات البرمجة غير الخطية. -
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 :البرمجة الدينضميكيةطةق و خطوات الحل بضستخدام  -4

 طريقتين:الديناميكية يتضمن  البرمجةباستعمال  المشاكلإن حل 

 :كما يلي تصاعديا المرتبةعلى القيم  الأسلوب هذاحيث يعتمد  :الأمضميةالحل طةيقة  -

f1 f2…..fn 

عن طريق  الأمثل الحل إيجاد فيالتكرارية  العلاقةإذ تستخدم  الأولىمعاكسة للطريقة  هيو  الخلفية: الحلطريقة  -

 الخلف. إلىالتحرك 

fn fn-1…..f1  

 وفقا للعلاقة الرياضية التالية: حل البرمجة الديناميكيةوتكون طريقة 

𝐶𝑆
∗(𝑥) = 𝑀𝑖𝑛[𝐶𝑆(𝑁, 𝑥) + 𝐶𝑆−1

∗ (𝑁)] 

 حيث:

𝐶𝑆
∗(𝑥) التكلفة الأقل للانتقال من المرحلة( التكلفة المثلى :(S-1 ) إلى المرحلةS(x)). 

𝐶𝑆(𝑁, 𝑥) التكلفة الأقل اللا :( زمة للانتقال من المركزN( إلى المرحلة )x.) 

𝐶𝑆−1
∗ (𝑁).المرحلة السابقة : 

 

 :الديناميكية البرمجةباستخدام تقنية  الحلو تتمثل خطوات 

 ؛المراحلعدة مشاكل فرعية يطلق عليها  إلى الأصلية المشكلةتقسيم  -

 المحتملة؛ الحالاتللمشكلة بالنسبة لكل  الأخيرة المرحلةحل  فيالبدء  -

 تحديدحل كل مرحلة وسيطية و  ثم الأخيرة المرحلةو بداية من  الأمام إلى الخلفجراءات من الإ العمل على اتباع  -

 الأخيرة؛النهائية و  المرحلة حتى المثلى الحلول 

 .اللاحقةأو  المتعاقبة المراحلعن طريق حل كل  الأصليةللمشكلة  الأمثل الحل إلىالتوصل  -

 مثضل:

 إذا توافرت لديك البيانات التالية عن بعض الأنشطة في تنفيذ أحد المشاريع:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 لإنجاز العمليات باستخدام البرمجة الديناميكية حسب طريقة الحل الأمامية. المطلوب: إيجاد أفضل مسار 
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