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Chapitre 1. Introduction 

Chapitre 2. Modélisation avec UML 

Chapitre 3. Diagramme de cas d’utilisation: vue fonctionnelle 

Chapitre 4. Diagrammes de classe et d’objet : vue statique 

Chapitre 5. Diagrammes de séquence, activité et état/ transition: vue dynamique 

Chapitre 6. Autres notions et diagrammes UML 

Chapitre 7. Introduction aux méthodes de développement : (RUP, XP) 

Chapitre 8. Patrons de conception et leur place au sein du processus de développement 
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