TP 3 : Variables et constantes
1. La déclaration des variables

Les types de bases utilisés dans le langage CHt : ¢ 'Int" (pour les
entiers), le"float" (pour les réels);bool"( pour représenter une variable
booléennegt le"char" (pour les caractéres).

Syntaxe :

» Pour déclarer une variable en C++, on utilise l@aye suivante :
TypeNomvariablel, Nom-variable2, ....;

Exemple :

int A, C;

char Ch;

string Prénom;

floa tx1, x2;

bool B ;

» En méme temps qu’on déclare une variable, il essipte de lui attribuer
une valeur initiale.

Exemple :
inta=34 ; ouinta (34);
float x=10.5 ; ou floa{30.5) ;

1.1.Le type entier (int) :

> Le langage C++ possede plusieurs types de basalpsigner un entier.
int : contient un entier de taille normale, positifreégatif.

short int : contient un entier de petite taille, positif mégatif.

long int : contient un entier de grande taille (32 bit®)sipf ou négatif.
long longint : contient un entier de plus grande taille (64)bipositif ou
négatif.

v/ unsigned int: contient un entier de taille normale, positifraul.

v unsigned short int: contient un entier de petite taille, positif rowi.

v unsigned long int: contient un entier de grande taille (32 bitgsipf ou
nul.

NN

v unsigned long long int : contient un entier de plus grande taille (G4)bi
positif ou nul.

1.2. Le type réel

» Pour représenter un réel, il existe 3 types de base
v float (simple précision)

v double (double précision)

v long double (précision étendue)

1.3. Le type caractere (char)

» pour représenter un caractére, ce caractére gewrgthiffre, exemple
‘3’, ou une lettre, exemple ‘s’, ou un caracterédal, exemple ‘?".

1.4. Le type booléen (bool)

» Ce type est tout naturellement formé de deux valeatéesrue etfalse

Remargue :
Les chaines de caractérestrig), n’est pas un type élémentaire (simple).
Pour l'utiliser, il faut placer I'entéte du fichie# include <string>

2. Affichage (Ecriture) sur écran

L’affichage a |"écran de la valeur d’'une expression

Syntaxe:
cout <<expression

» Plus généralement on peut écrire :
Cout << expressionl<<expressionz<<.... ;
Exemples :
» On peut afficher plusieurs variables en méme teropsme suit :
cout <<A<<x1<<Ch<< nom;
>0n peut aussi afficher un message en méme temgpsequariable comme
suit :



cout<< "L'étudiant” <<nom<< "a une moyenne de " <moy<< " sur 20",
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Mohammed : c’est la valeur de la variahtam
15 : c’est la valeur de la variabieoy

3. Lecture d’'une variable

Syntaxe :

cin>>Nom-variable;

Cette instruction lit (au clavier) unelear et I'affecte a la variak.
> Plus généralement on peut écrire :

cin>>varl >> ... >>varn;

Exemples :

Cin>> A

Cin>> x1>>ch>>nom ;

TP 1:

Ecrire 3 programmes : le premier litagfiche un réel, le deuxiéme et
Affiche un caractére et le troisiemedit affiche une chaine de caracté

Remarque :

La fonctionget char (); interrompe l'exécution du programijusqu'a ce que
['utilisateur appuie sur une touche du clavier.
Supprimez la fonctiogetchar(); etexécuter le programme¢ nouveau ?

4. Les constantes

Les constantes ne changent pas de valeurs dumaétution d
programme contrairement aux variableeur définir une constar dans le
langage C++ on utilise le mot aténstou le mot clétdefine.

Syntaxe :
Const TypeNomconstante= valeu ;

Exemples:
const int A=5;
const float Pi=3.14;
const char Ch="a’;
Remarque :
- On ne peut palire une constante avec la foncticin>> on lui affecter une
nouvelle valeur puisque la valeur de la constardechange pas dura
I'exécution du programme.
- Les constantes sont affichées a@enléme fagon que lvariables.
10. les commentaires:
On peutajouter des commentaires dans le code source gngomnmes ¢
utilisant le symbolé* */ ou le symbolé/ :
» On Commence par slash / suivie d’'une étoile *retesmine par un
étoile * suivie d’un slash [* plusieurs lignes */
» On Commence patouble slash pour un commentaire qui s’étale
une seule ligng/: Une seule lign

TP 2:
Ecrire un programme C qui demande & I'utilisateurdm, le prénom, |
groupe, la note de I'algorithmique et la note @dgebre d'un étudiant ptL
affiche la moyenndUtilisez les commentaires et les mess:
L'exécution du programme est comme ¢

1 B ' Ch\Users\abdelkader\Docurrerts\add.exz

Dunuee le novm de 1'erwliant i@ alddelhamid

Donnez pranon de l'etudiant : ihnbadis
Tnnnez = granpe de 1'etoddiant = 3

Lonnez note de 1'algorithnigue = 14

Donnez note de 1’'algebre : 16

L etudiant: ahdelhamid ibnhadis gui est dans le groupe 3 a2 une moyvenne de 1528




TP 3 (partie2): Les bibliotheques C++

1. les bibliotheques :

Une bibliothéque ou librairie logicielle est un ensemble de fonctions e
procédures, regroupées et mises a disposition (danfchier) afin de
pouvoir étre utilisées directement sans avoirsarégcrire. Les fonctions et
procédures sont regroupées de par leur apparterzance méme domaine
conceptuel (entrées/sorties, mathématique, graphigs, ...).

Parmi les bibliotheques C++ standards on peut citestream, string,
cmath... .

» Pour utiliser une bibliothéque on ajoute au délbupgramme la ligne :

#include <nom_de _la_bibliotheque>

Exemple:

#include <iostream> // bibliothéque pour les instions de lecture / écriture.
#include < string> // bibliothéque pour manipuks chaine de caractéere.
#include < cmath> // bibliotheque pour les fonctionathématiques.

Remarque :

L’instruction #include <iostream> n’est pas suffisante pour utiliser les
fonctionscin et cout; ces fonctions sont défini dans I'espace de rsban
donc il faut rajouter l'instructionsing namespace std ;

2. les opérateurs (opérations) en langage C++:

Les opérateurs sont des symboles permettant dieffedes opérations sur
des valeurs. Parmi les opérateurs Gdm,peut citer : (» ++--% /* -+,

Le tableau suivant donne la traduction en langatye d&s opérations les plus
fréquentes en algorithmique.

Langage algorithmique

Langage C++

(A) (A)

—-A -A

A — A+1 (incrémentation) | A++, ++A A
A — A-1 (décrémentation)| A--,--A
A mod B (modulo) A%B
A /B (Areel ou B reel) A/B
A /B (A et B entiers) A/B
A*B A*B
A+B A+B
A-B A-B
A>B A>B
A>B A>=B
A<B A<B
A<B A<=B
A=B A ==
A#B Al=B
AetB A && B
AouB Al B
not(A) IA

A — B (I'affectation) A=B
A—A+B A+=B
A—A-B A-=B
A—A*B A*=B
A—A/B A/=B
A<—AmodB A%=B




3. Priorités des opérateurs :

La priorité des opérateurs dépend du langage dgrgronation utilise.
Les opérateurs dans le langage C++ sont ordonméseduit :

Priorité Operateurs

1 (plus forte) 0)

2 I — ++ -

3 % | *

4 -+

5 > >z <<=

6 == I=

7 &&

8 |

9 (plus faible) = += -= *= [= %=

» Un opérande entre deux operateurs est associel'agecateur qui a la
plus forte priorité

Exemple:

A+B*C - >(A+(B*Q))

» Un opérande entre deux opérateurs de méme pri@#eassocie avec
l'operateur le plus gauchesauf pour les opérandes (! — ++ -- = += -= *3
/= %= ou il est associé avec l'operateur le pldsoite.

Exemple:
A*B/C >
A%=B*>C

Remarque :

Pour éviter les erreurs d'association des opématduest recommande
d'utiliser les parenthéses.

((A*B)/C)
(A %= (B *=C))

4. Quelques fonctions mathématiques

Les fonctions mathématiques sont définies dansidBotheque cmath,
donc pour utiliser ces fonctions il faut d'aboralime la bibliothéque au
début du programme comme suit :

Parmi les fonctions contenues dans le fichier <brmabn peut citer :

Fonctions mathématiques Langage C++

Puissance X pow(x,y) x de type float ou double

racine carre Vx sgrt(x) x doit étre positif

sinus(x) sin(x)
Cosinus(x) cos(x)
tangente(x) tan(x)
logarithme népérien : log(x) | log (x)

logarithme a base 10 : log10(x)og10(x)

Exponentiel : & exp(x)

La valeur absolue : |x| abs(x) s’applique sur les entiers

#include <cmath>

Remarque :

Attention au certains fonctions qui ne s’appliqugumé sur un type particulier,
elles peuvent faire des conversions implicitesyge tle leurs opérandes.

Exemple: abs(-3.25)donne 3
TP

1) Ecrire un programme C++ qui calcule les fonctiomsantes (utilisez
les commentaires pour clarifier vos programmes):

f(x) = 20207 -x
X+1
g(x) = (sin(x) + vx)*
- L'exécution du programme est comme suit :

Ch\Users\Nadir\DesktophML..

Tapez un nomb
(%) = 3.500000
g(x) = 11.498985




