TP2 : la structure d’'un programme en C++

1. Premier programme

Probleme:

On veutécrireun programme qui fait I'addition de deux nombnetsees.
Solution :

Pour résoudre ce probléme on suit les étapes sas/@roir cours) :
1.1 L’analyse du probléme

Dans cette étape on identifie précisément le probl&t on définit les
donnéegles entrés) lesrésultats gorties) et lesopérationspour résoudre le
probleme.

» Dans notre probléme :
v' Données d'entréesleux nombres A et B de type entier,
v" Données de sortiesin nombre C de type entier,
v' Opérations I'addition des deux nombres A et B (A+B).

1.2 L’écriture de l'algorithme

On définit dans cette étape en utilisant le langalgerithmique brdre
des opérationsa mettre en ceuvre pour obtenir les résultats és)ré partir
des données (entrées).

» dans notre probléme, I'algorithme est le suivant :

Algorithme Addition
A,B,C : entier;

Début

A — 15,’

B — 10,’

C <« A + B;
Ecrire(C);

Fin.

1.3 L’écriture du programme

Dans cette étape on traduit l'algorithme a un lgagde programmation
(C, Pascal, Fortran.. etc). Dans notre cas on Nigentle langage C++, on

obtient alors lecode sourcedu programme qui est stocké dans
plusieurs fichiers dans l'ordinateur.

» L'algorithme précédant est traduit en langage Ganrre suit :

un ou

Language algorithmique Language C++
Algorithme  Addition #include <iostream>
using namespace std;
A,B,C : entier; int A,B,C;
Début int main ()
{
A~ 15; A=15;
B ~ 10; B=10;
C — A + B; C=A+B;
Ecrire (C); cout<< C;
getchar();
return O;
Fin. }

1.4 Compiler le programme

Dans cette étape on traduit éede sourcedu programme etangage
machine en utilisant un logiciel spéciale appetémpilateurs on obtient
alorsle code machinedu programmgce code _machineest ensuite exécute
directement par l'ordinateur.

Il existe plusieurs logiciels qui intégrent des galateurs pour le langage
C++comme : Dev C++, Turbo C++, Microsoft Visuel CExpress, ..etc. Ces
logiciels integrent aussi un éditeur du texte péarire les programmes et
plusieurs autres utilitaires qui facilitent la pragimation. Dans notre cas on
va utiliserDev C++.

» Pour compiler notre programme on suit les étapeasies :
1. On crée un nouveau fichier source en cliquankeshiouton'Fichier
Source" (Fichier — Nouveau— Fichier Source),

2. On écrit le programme en utilisant I'éditeutelde deDev C++,
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#include <iostream>
using namespace std;
int A,B,C;
int main ()
{

A=15;

B=10;

C=A+B7
cout<< C;
getchar () ;

return 0;

}
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3. On enregistre le code source du programme dafishier en cliquar sur

le bouton"Sauvegarder” (Fichier— Sauvegarder),

4. On compile le code source du programme en cliqsan le bouton
"Compiler" (Exécuter — Compilel). Le compilateur va générer le code
machine du programme et l'enregistrer dans unéeiichii I'ordinateur (Le

code machine du programme estegistr dans le méme emplacement que le
code source).

1.5 Exécuter le programme

Dans cette étape, on exéceteon teste notre programme. Pexécuter

le programme on fait un double clic avec le boutonchaude la souris sur
fichier du programme ecode machin.

> Pour exécutele programme on peut aussi utiliser le bouExécuter"

(Exécuter— Exécutel) dans le menu cDev C++.
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Pour exécuter le programme on peut aussi utilssbolton Exécuter”

(Executer— Execute)) dans le menu deev C++

Remarques

>

Pour créer un nouveau fichier source, on cliquelsuyouton Fichier
Sourcé': (Fichier — Nouveau — Fichier Sourcg, ou on utilise les
touches clavie€trl + N,

Pour enregistrer un fichier source, on clique surduton Sauvegardef
(Fichier — Sauvegarder et on choisit le langage utilisé (dans notre cas
le langage C++) et I'emplacement du fichier, puislique sur le bouton
"Enregistrer".

On peut aussi utiliser les touches claigrd + S,

>

>

Pour compiler un fichier source, on clique sur uton *Compiler
(Exécuter— Compiler), ou on utilise les touches claviétrl + F9,
Pour exécuter un fichier source, on clique sur daitbn 'Exécuter’
(Exécuter— Exeécute), ou on utilise les touches clavietrl + F10.

» Pour directement compiler et exécuter un fichiarse, on clique sur le
bouton Compiler & Exécuter" (Executer — Compiler&Executej, ou
on utilise la touche clavid¥9.

TP :

Ecrire un programme qui calcul la somme de 3 nombngiers.

2. Modification d'un programme :

» On veut modifier le programme précédant pour pemméa saisie (au
clavier) des données.

2.1 L'algorithme

Algorithme Addition2
A,B,C : entier;

Début

Lire(A);

Lire(B);

C« A + B;

Ecrire(C);

Fin.

2.2 Le programme C++ :

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
inta, b, c;
cin>> a;
cin>> b;
c=a+hb;
cout<< c;

getchar();
return O;

}




2.3 Compilation du programme

F

addition2
2.4 Exécution du programme
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b | la valeur saisie de b

le résultat de calcul la somme ¢

3 Ajouter des messages au programme

» On veut ajouter quelqgues messages au programmeagmiliter son
utilisation.

3.1 L'algorithme

3.2 Le programme C

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

{
inta, b, c;

cout<< "Tapez un nombre entier svp :";

cin>> a;

cout<< "Tapez un deuxieme nombre entier svp :";
cin>> b;

c=a+hb;

cout<< "La somme des deux nombres est :";
cout<< c;

getchar();
return O;

}

Algorithme  Addition3

A,B,C : entier;

Début

Ecrire(' Tapez un nombre entier svp :');
Lire(A);

Ecrire('Tapez un deuxieme nombre entier svp :');
Lire(B);

C — A + B,‘

Ecrire('La somme des deux nombres est : ');
Ecrire(C);

Fin.

3.3 Compilation du programme

addition3
3.3.1. Correction des erreurs de programmation

Dev C ++affiche les messages d'erreurs du programme dan$enétre
séparée au-dessous de I'éditeur.
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#include <iosream>
using namespace std;
int a, b, c:

int main ()

{

cin>>Db;

c=a+b;

cout<< "La somme des deux nombres est ",

cout>>c; /I avec cout on utlise « <<»aulieude «>>»

getchar();
retumO;

}

m

C:\...\add.cpp no match for 'operator>>'in 'std::cout >> ¢'

Programme?2 :

cout<< "Tapez un nombre entier swvp :"r
cin»> a;

cout<< "Tapez un deuxieme nombre entier svp :
cin>> b:

c =a + b;
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Le message d'erreur contient la ligne de Il'erréunne description qui
permet de corrigdterreur. Les messages précédés pgdWarning] sont des
avertissements et le code source du programmeépreutompé méme s'ils

ne sont pas corrigeés.

Exemples :
Programme 1 :

#include <iosream> llostream et non pas iosteam
using namespace std;

int main()

{
inta, b, c;

cout<<"Tapez un nombre entier svp

cn>>a;

cout<<'Tapez un deuxieme nombre entier svp ",
cin>>Db;

c=a+b;

cout<<"La somme des deux nombres est ",

cout<<c;

getchar();

retumO;

}

C:\...\Ciosream: No such file or directory.

Programme 3 :

#indude <iostream>
using namespace std;
int main()

{
inta, b, c;
cout<<'Tapez un nombre entier svp :";

cn>>a;
cout<<"Tapez un deuxieme nombre entier svp ",

include<iostream>
using namespace std;
intmain()

{
inta, b, c

cout<<  "Tapez un nombre entier svp ",

cn>>a;

cout<<"Tapez un deuxieme nombre entier svp ",

cin>>Db;

c=a+B; Il Bestdifférant du b (Majuscule et minuscule)
cout<<"La somme des deux nombres est "




COUI<C;

getchar();

retumQ;

}

10 C\.. \addiion1.cpp B undediared (irst use thi

Programme 4 :

s function)

cout<< "LLa somme des deux nombres est :";
cout<<c;

getchar();
retumO;
I'} est obligatoire & la fin du programme

#incdlude <iostream>
using namespace std;
int main()

{
inta,b,c

coutt<<'Tapez un nombre entier svp

cn>>a;

cout<<"Tapez un deuxieme nombre entier svp =",
cin>>Db;

c=a+B;

cout<< "La somme des deux nombres est ;"
cout<<c;

cin.get();
reumo;

}

I cout et pas coutt

6 C\..\addition1.cpp “coutt undeclared (first us
function)

ethis

#incdlude <iostream>
using namespace std;
int main()

{
inta,b,c

cout<<"Tapez un nombre entier svp

cn>>a;

cout<<"Tapez un deuxieme nombre entier svp ",
cin>>Db;

c=a+B;

15 C)\..\addition1.cpp expected '} atend ofinpu t

Remargue :

Le nombre des messages d’erreurs affichés ne isigmas obligatoirement
gu’il y a un tel nombre de fautes dans le programpee exemple : une faute
dans la ligne #include <iostream> , implique deewes dans les lignes du
code qui contient les mots clés «cin » ou « codtme fois la faute du
premiere ligne est corrigée, les autres erreummnseisparus.

IP.

1) Ecrire un programme C++ qui calcul la somme de®bres entiers. Le
programme doit utiliser des messages pour facgibarutilisation.

2) Modifier le programme précédant pour gqu’il enicfant le message
suivant :

La somme dd et-12 et+7 est :-1

Ou: 4, -12, et +7 sont les valeurs saisies pailifateur des variables
respectives a, b, c, et -1 est le résultat.



