	Intitulé de la matière
	2019-2020 –  Semestre 1
	C.U. Abdelhafid Boussouf - Mila



[image: image1.png]Cete UniestareAoehaid Bosod WL





Centre Universitaire Abdelhafid Boussouf - Mila
2019-2020 Semestre 1
	Syllabus du module [DAM]

	Intitulé du module : Développement d’Applications Mobiles
	Code du module : DAM

	Niveau du module : Licence 3
	Prérequis du module : Programmation OO – Java

	Durée du module : 12 semaines
	Outils utilisés : Android Studio, NOX


	Staff pédagogique

	Nom
	Grade
	Institut
	Adresse e-mail

	NOM ET PRENOM
	MCB
	Sciences et Technologie
	email@centre-univ-mila.dz


	Etudiants concernés

	Domaine
	Filière
	Spécialité
	Année
	Semestre

	Mathématiques et Informatique
	Informatique
	Systèmes informatiques
	Licence 3
	S5


Description du module
Le module de "Développement d’Applications Mobiles" est destiné essentiellement aux étudiants de Licences 3, en informatique. Son objectif est l’acquisition par tout étudiant, des connaissances et des compétences pour le développement des applications mobiles sous l’OS Android, ainsi que la maîtrise des outils nécessaires pour ce type de développement. Les cours sont offerts exclusiviment sur le site de l’université de Abdelhamid Mehri, néanmoins, ils sont disponibles pour tous les apprenants désirant développer des application Android.
Informations sur le module

	Nom de la matière

	Niveau
	Licence 3

	Formation
	Technologies de l’Information (TI)

	Semestre
	S6

	Unité d’enseignement
	UEF 2

	Crédits
	5


Méthodes d’enseignement

	Volume horaire hebdomadaire

	Cours : 1h30
	Travaux pratiques : 1h30

	Travaux pratiques : 1h30
	Travail personnel : 1h30

	Total : 6h00


Calendrier du module
	Semaine
	Plan du cours

	(1)
	 Chapitre 1 : Introduction : Vers une informatique ambiante
· Evolution de l'informatique
· Tendances et enjeux de l’informatique d’aujourd’hui

	(2)
	 Chapitre 2 : Programmation mobile sous Android

· Systèmes d’exploitation mobiles
· Architecture du Android OS

	 (3)
	 Chapitre 3 : Outil de développement : Installation et configuration

· Outil de développement : Android Studio

· Cycle de développement d’une application Android

	(4)
	 Chapitre 4 : Langage Java et programmation orienté objet

· Concepts du paradigme orienté objet

· Syntaxe du langage Java

	(5)
	· Utilisation de la bibliothèque de Java Standard Edition (Java SE) 

· Collections en Java

	(6)
	 Chapitre 5 : Structure d’un projet Android

· Organisation d’un projet Android

· Activités et leur cycle de vie

	(7)
	· Gestion des ressources (tailles des écrans) 

· Internationalisation de l’application

	(8)
	 Chapitre 6 : Gestion des événements et intentions

· Gestion des évènements d’une vues (click, key, ...)

· Messages de journalisation (Logs) et d’information (Toasts)

	(9)
	· Changement d’activité 

· Transfert des données entre les activités

	(10)
	 Chapitre 7 : Vues à adaptateur et boites de dialogue
· Manipulation des vues à adaptateur (ListView, GridView, ...)

· Création de vues à adaptateur personnalisé

	(11)
	· Affichage des boites de dialogue

· Création de boites de dialogue personnalisées

	(12)
	 Chapitre 8 : Persistance de données sous Android

· Sources de données possibles sous Android

· Persistance des données dans une BD SQLite

	(13)
	 Examen final




Outils utilisés dans ce module
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	Android Studio v2.3.3
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	JDK 8u144
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	Android SDK - API 26
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	NOX v5.0.0.1


Résultats de l’apprentissage

1) Résultat 1
2) Résultat 2
3) …

Règles à respecter

· Tous les étudiants doivent obligatoirement envoyer leurs rendus de chaque TP afin de valider les connaissances acquises lors de l’apprentissage. Ceci servira comme évaluation continue de la matière.

· La présence aux séances de cours et de TP est obligatoire. Les étudiants ayant plus de 3 absences seront exclus.

Politique d'évaluation

Les performances de l'étudiant durant l’apprentissage du module seront évaluées sur la base de ses résultats dans le contrôle et les TPs : 

· Contrôle :
67 % 

· Evaluation continue : 33 %

L’assiduité et la discipline de l’étudiant dans le cours et les TP, seront également prises en compte. De ce fait, un bonus éventuel de 2 points maximum sera délivré à chauqe étudiant.

Liens utiles 
Les étudiants peuvent consulter ces références pour approfondir leurs connaissances dans ce domaine :

· Lien 1
· Lien 2

· …

Références
· Référence 1

· Référence 2
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