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2.1. Partition du domaine des entrées en classe d’équivalence
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2.1. Partition du domaine des entrées en classe d’équivalence
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2.2. Analyse des valeurs frontières
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2.3. Avantages et inconvénients
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3. 1. Critère de couverture des instructions
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3. 2. Critère de couverture des arcs du graphe de flot de contrôle



20

Tests Logiciels

3. 2. Critère de couverture des arcs du graphe de flot de contrôle



21

Tests Logiciels

3. 2. Critère de couverture des arcs du graphe de flot de contrôle

Le jeu de test {(-4,4)} 
permet de couvrir touts les 

arcs du graphe 
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Exemple
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3. 3. Critère de couverture des chemins indépendants

Exemple

Sélection des jeux de tests:
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Exemple

Sélection des jeux de tests:
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Chapitre6


