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Processus simplifié

1. Processus simplifié:
O Lauteur propose un processus pour le développement d’applications

web, ce processus se situe a mi-chemin entre UP (Unified Process),

et les méthodes agiles en vogue actuellement, telles que XP

(eXtreme Programming).

7  \

Agile
(Uniﬁed Modeling
Process)
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Processus simplifié

2. Le s méthodes Agiles
d Une méthode Agile est une approche itérative et collaborative,
capable de prendre en compte les besoins initiaux du client et ceux

liés aux évolutions.

O La méthode Agile se base sur un cycle de développement qui porte
le client au centre. Le client est impliqué dans la réalisation du début
a la fin du projet.

d Limplication du client dans le processus permet a I’équipe d’obtenir
un feedback régulier afin d’appliquer directement les changements
nécessaires. Cette méthode vise a accélérer le développement d’un

logiciel.
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Processus simplifié

3. Le s méthodes UP

O Le Processus Unifié est un processus de développement moderne,
itératif, efficace sur des projets informatiques de toutes tailles. Trés
complet, il couvre I'ensemble des activités, depuis la conception du
projet jusqu'a la livraison de la solution.

d Intégrant une organisation de projet type, une méthodologie utilisant

UML et un ensemble de bonnes pratiques cohérentes entre elles, il

permet de circonvenir aux problémes récurrents que rencontrent

nombre de réalisations (délais, besoins des utilisateurs, ...)

UP peut se décliner en fonction de l'ampleur d'un projet, de

I'expérience de I'équipe qui I'assume, de la nature de la solution a

construire.
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Processus simplifié

4. Le s principes des deux méthodes

UP (Unified Process)

L Interactif et incrémental
(1 Centré sur I’architecture
O Piloté par les risques

O Conduit par les cas d’utilisation

N\

Agile Modeling

O Personne et interaction plus tot
que processus et outil.

O Logiciel fonctionnel plus tot
que documentation.

O Collaboration avec client plus
tot que négociation du contrat.

O Réagir au changement plus t6t

que suivi un plan.

Processus simplifié
pour le développement des application Web
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Processus simplifié

5. Processus simplifié

J Conduite par les cas d’utilisation comme les processus UP, mais

beaucoup plus simple

O Relativement |éger et restreint comme les méthodes agile, mais
sans négliger les activités de modélisation en analyse et conception.

d  Fondé sur l'utilisation d’'un ensemble nécessaire et suffisant du

langage UML.

O Lobjectif ici est de trouver le meilleur rapport (Qualité/Prix).

Code d’application

Besoin des complet et testé

e —
utilisateurs +

_]\/Jé‘thode plus . Répond aux besoins
efficacement possible des utilisateurs
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Processus simplifié

5. Processus simplifié Description textuelle
& Diagramme de
Spécification Spécification sequence systeme
desbesoins /"Ny g4raillé des
besoins \
Cas Analyse
d’utilisation (réalisation des
cas d’utilisation)
Didgramme
de classe
participant
Diagramme Conception
d’interaction
(séquence)

& diagramme de classe
de conception

Implémentation
+ test
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5. 1. Spécification des besoins:
5.1.1. Identification des acteurs:

Un acteur représente un rble joué par une entité externe (utilisateur
humain, dispositif matériel ou autre systéme) qui interagit directement

avec le systeme étudié.

Nous appelons acteur principal celui pour qui le cas d’utilisation produit
un résultat observable. Par opposition, nous qualifions d’acteurs

secondaires les autres participants du cas d’utilisation.

% whcton
I

Acteur principale Acteur secondaire

2019-2020




e/’

Processus simplifié

5. 1. Spécification des besoins:
5.1.2. Identification des cas d’utilisation

Un cas d’utilisation (use case) représente un ensemble de séquences
d’actions qui sont réalisées par le systeme et qui produisent un

résultat observable intéressant pour un acteur particulier.

Nommez les cas d’utilisation par un verbe a linfinitif suivi d’'un

complément, du point de vue de I'acteur (et non pas du point de vue

>

Cas d’utilisation

du systeme).
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Processus simplifié

5. 1. Spécification des besoins:
5.1.3. Identification des relations entre cas d’utilisation

Pour affiner le diagramme de cas d’utilisation, UML définit trois types

de relations standardisées entre cas d’utilisation.

* Une relation d’inclusion: <<include>> : le cas d’utilisation de base en
incorpore explicitement un autre, de fagon obligatoire.

* Une relation d’extension: <<extend>> : le cas d’utilisation de base en
incorpore implicitement un autre, de fagon optionnelle.

* Une relation de généralisation/spécialisation : les cas d’utilisation

descendants héritent de la description de leur parent commun.

5.1.4. Elaboration du diagramme de cas d’utilisation final
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Processus simplifié

5. 2. Spécification détaillée des besoins:

Nous allons maintenant décrire de facon détaillée les cas d’utilisation
gue nous avons identifiés au chapitre dans la phase précédente. Nous
apprendrons ainsi a remplir une fiche-type pour chaque cas d’utilisation.
Nous compléterons cette description textuelle par une représentation

graphique UML trés utile : le diagramme de séquence « systéme »

5.2.1. Description textuelle des cas d’utilisation:

La fiche de description textuelle d’'un cas d’utilisation n’est pas
normalisée par UML, Les auteurs donc en proposer la fiche type

suivante:
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Processus simplifié

5. 2. Spécification détaillée des besoins:
5.2.2. Fiche de description textuelle:

Cas d’utilisation

Nom de cas d’utilisation.

Acteur principale

.Les acteurs principales.

Acteur secondaire

Les acteurs secondaires.

Objectif

L’objectif du cas d’utilisation.

Pré-condition

Définissent ce qui doit étre vrai en amont du cas d’utilisation pour que celui-

ci puisse démarrer.

Post-conduction

Les post-conditions définissent ce qui doit étre vrai lorsque le cas

d’utilisation se termine.

Scenario nominal Celui qui satisfait les objectifs des acteurs par

le chemin le plus direct de succes.
Scenario Comprennent tous les autres scénarios, de succes
alternative (fin normale) ou d’échec (erreur).

Exigences supplémentaires

Il s'agira de performance, de sécurité ou d’ergonomie. On complétera par

exemple la description des scénarios par des copies d’écran de la maquette
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Processus simplifié

5. 2. Spécification détaillée des besoins:
5.2.2. Fiche de description textuelle:
Exemple: Ajouter commande

Acteur Client.
Objectif Ajouter une commande.
Pré condition le cas d’utilisation commence lorsque I'utilisateur est s’authentifié.

Post condition Le client passe une commande

Scénario 1. Le client demander de remplir le formulaire de commande

nominal 2. Le systeme affiche le formulaire.

3. le client saisie ces informations nécessaire (nom, prénom, adresse, ...).
4. le systeme enregistre les informations , il renvoie un message de

réussite.
Scénario 4-a- Le client n’a pas remplit un champ obligatoire ou a saisie des
d’erreur informations non valides.
(alternative) Le systeme indique au client « le champ non accepté avec une couleur

rouge et le scénario reprend a partir de 2 ».

Exigences /
supplémentaires
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Processus simplifié

5. 2. Spécification détaillée des besoins:
5.2.2. Fiche de description textuelle:
Ecran IHM:

Mot TTEOTTTTD ADMES  MCRONT  CONTRSATION
» Voun #tes déji clent 7

Adresse e mall ; |

Mot é¢ passe : [

Mot de passe oubld 7 Retramres volre seet de passe
» Vous &tes un nouveau diient ?

Volre adresse ¢ |
-y

Cholshssezun | su moNs 4 caractires)
mot de posse *

Confirmer votre [

=t do pacse

Clvithé T
Nom ¢ |
Préwam * [
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5. 2. Spécification détaillée des besoins:
5.2.3 Description graphique des cas d’utilisation:

Les cas d’utilisation décrivent les interactions des acteurs avec le
systtme que nous voulons spécifier et concevoir. Lors de ces
interactions, les acteurs produisent des messages qui affectent le

systéme informatique et appellent généralement une réponse de celui-ci.

Nous utilisons le terme de diagramme de séquence « systéme » pour
souligner le fait que nous considérons le systeme informatique comme
une boite noire. Le comportement du systéme est décrit vu de I'extérieur,

sans préjuger de comment il le réalisera.
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5. 2. Spécification détaillée des besoins:
5.2.3 Description graphique des cas d’utilisation:
Exemple: passer une commande

A

:SGSE
ielient
Eﬁ S'authentifier
REFJ )
Geérer panier
saisir les informations concernant une commande
demande de valider la saisie >
vérification
ALT/JSi une erreur) afficher un message d'errreur
[sinon] commande enregistrée.fin d'operation
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5. 3. Analyse (Réalisation des cas d’utilisation):

Nous apprendrons a identifier les concepts du domaine a partir de
I’expression initiale des besoins de notre étude de cas. la conception
objet demande principalement une description structurelle, statique, du
systéme a réaliser sous forme d’un ensemble de classes logicielles

5.3.1. Démarche:
= |dentification des concepts du domaine: Classes, objets, ...

= Ajouter les attributs et les associations: Elaborer le diagramme de
classe métier,
= Typologie des classes d’analyse: Classes métiers, classes dialogues,

et classes controles.
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Processus simplifié

5. 3. Analyse (Réalisation des cas d’utilisation):

Les classes d’analyses:

1- Classe dialogue:

Les dialogues vont posséder des attributs et des opérations. Les
attributs représenteront des champs de saisie ou des résultats. Les
résultats seront distingués en utilisant la notation de. I'attribut dérivé(/).
Les opérations représenteront des actions de I'utilisateur sur I'lHM.

Les dialogues ne peuvent étre reliés qu’aux contrdles ou a d’autres

dialogues, mais pas directement aux entités.

2019-2020




Processus simplifié

5. 3. Analyse (Réalisation des cas d’utilisation):

Les classes d’analyses:

1- Classe controle:

Les controles vont seulement posséder des opérations. Ces
opérations montrent la logique de I'application, les régles transverses a
plusieurs entités, bref les comportements du systéme informatique.

Les contrbles ont accés a tous les types de classes, y compris

d’autres controles
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Processus simplifié

5. 3. Analyse (Réalisation des cas d’utilisation):

Les classes d’analyses:

1- Classe métier (Entité):

Les entités vont seulement posséder des attributs. Ces attributs
représentent en général des informations persistantes de I'application.
Les entités ne peuvent étre reliées qu’aux contrdles ou a d’autres

entités.
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5. 3. Analyse (Réalisation des cas d’utilisation):
Exemple 1: Effectuer commande

antité=
Commande
adialogueas
AdressesCommande date: Date
mode paiement: (CB, chégue)= CB
choisirddressaLivraison délais livmison: int
ajouterA dresse fraisde port: réal o.*
montant total: réel

o.- 0.1 adressal ivraison
{orderad}
aantités
wcontrbles -
CrCommande nom: String

prénom: Sting
numéns, rue: String
code postal: Code

setinfosFacturation
setinfosl ivraison
setinfosFaiement ville: String

Client validerComm ande pays String = France’

soptionnels
1 compléments String

] téléphone: MumTel
adialogues #antités
Paiement Client 1 adresssFacturation

choisirTyePaiement nom: String

saigrnfosCareBancaire pranom: S_'fl'i ng
validerCommande email: String -
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5. 3. Analyse (Réalisation des cas d’utilisation):

Exemple 2 : Rechercher ouvrage

cd Chercher des cuwages [DOP) -~

sdialogues
FeckarcheRagide

X

ImiErraubs

cherckari] @ woed

s s ko
Az herchedee s

scanindlas
C B s hanrchae

Eitre: SEring
autsur: Sinng

sdileur: Sirimg
langue: SErimg
shitrma: Sbring

chhare el ; void

sl tatRecherche

charcherLreres ) = voad

ardrwslfafs mblivrex ini
ariwslfats nbPages ink

ner=s $Ening
ey S&ring

cllia s swr ParTitre{] = woid
cilas ser Pardubmur]] = woe-d
cllia s swr ParDa el - woid
pagefr i kdenSel] - woed

a ke rDatailLivr el - eoed
mattreDaraPanee]l - woed
o R

scoryinSlae
Cirilives

awniias
Lisrw

petinfosl ereil o ol

et jPrin G v

el PLH S SR gekl] - wodd

et jE e b e u Bl - v
i e

Eitres SEring

soplicnnels scan-gire: SEnng
IEBM: Sirmsg

larsg e Sitrameg

datw de panstian Date

e rewl FPosrief
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Processus simplifié

5. 4. : Conception:

Pour passer maintenant vraiment a la conception, nous allons répartir
tout le comportement du systeme entre ces classes d’analyse et nous

décrirons les interactions correspondantes.

'attribution des bonnes responsabilités aux bonnes classes est I'un des
problémes les plus délicats de la conception orientée objet. Pour chaque
service ou fonction, il faut décider quelle est la classe qui va la contenir.

Les diagrammes d’interactions (séquence ou communication) sont
particulierement utiles au concepteur pour représenter graphiquement

ses décisions d’allocation de responsabilités.
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Processus simplifié

5. 4. 1.: Diagramme de séquence:
Dans ce genre de diagramme, les objets communiquent en s’envoyant

des messages qui invoquent des opérations (ou méthodes) sur les
objets récepteurs (Figurel). Il est ainsi possible de suivre visuellement

les interactions dynamiques entre objets, et les traitements réalisés par

chacun. — _/\
1:0p1()
A ’ ‘B

> B

opération

publique \_//—&
Figurel
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Processus simplifié

5. 4. 1.: Diagramme de séquence:

Par rapport aux diagrammes de séquence systéme, nous allons
remplacer le systeme vu comme une boite noire par un ensemble
d’objets en interaction. Pour cela, nous utiliserons encore dans ce

chapitre les trois types de classes d’analyse.

e Les acteurs ne peuvent interagir (envoyer des messages) qu’avec les

dialogues.
 Les dialogues peuvent interagir avec les contréles.

 Les contrdles peuvent interagir avec les dialogues, les entités, ou

d’autres controles.

* Les entités ne peuvent interagir qu’entre elles .
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5. 4. 1.: Diagramme de séquence:
Exemple 1:

Passage de I'analyse a la conception préliminaire
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Processus simplifié

5. 4. 1.: Diagramme de séquence:

Notation détaillée des diagrammes de séquence:

Dans le diagramme de séquence on représente la ligne de vie de
chaque objet par un trait pointillé vertical. Cette lighe de vie sert de
point de départ ou d’arrivée a des messages représentés eux-mémes

par des fleches horizontales.
Par convention, le temps coule de haut en bas. Il indique ainsi

visuellement la séquence relative des envois et réceptions de

messages.
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5. 4. 1.: Diagramme de séquence:

Exemple 2:
A -@ O 0 O
- zgclours - <dhalogue» s <contréle» : entite» L <gntités

'
|
|

| |

' '

, '

- | |
o
messages ,,...: ___________ .1._1

synchrones ™

e 1
"."_ ____________ R -
b » 4 spécification
\\ retours _/ d’activation
H H '= :
) ' :

Exemple: notation diagramme de séquence
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5. 4. 1.: Diagramme de séquence:

Notation détaillée des diagrammes de séquence:

Le message de création a une représentation particuliere (fleche

pointillée ouverte) sur le diagramme de séquence.

L'événement de destruction est pour sa part représenté par une croix

noire qui termine la ligne de vie détruite.

Dans l'exemple ci-dessous, lI'objet 2 est créé et détruit durant le
scénario, contrairement aux objets 1 et 3 qui préexistent et survivent au

scénario concerné.
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5. 4. 1.: Diagramme de séquence:

Exemple 3:
=d 07-05
Objet1 Objet3
Objet2
R —— c. ?:11.0 ...... >.
m1 E
I l m11
destroy :
- .
X
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5. 4. 1.: Diagramme de séquence:
Exemple 4: (Cas d’utilisation « recherche avancé scénario nominal »):

X O O Q Q

dIntemaute ‘RechercheAvancée :CtrRecherche Catalogue livres : Map<Livre:
' [ [
|
|

|

|
chercher(chaine) |
-

I
|
I
verifierSyntaxe(chaine) :
l

;‘ |
C |
"l

chercherLivres(chaine)
L

chercherLivresParAuteur(chaine)

|

|

: resultats
I @ create resultats | [€-——-—
} € ————————— - ——————

|

|

|

‘RésultatRecherche

pageSuivante

pagePrécédente

SR ——

2019-2020



Processus simplifié

5. 4. 1.: Diagramme de séquence:
Exemple 4: (Cas d’utilisation « recherche avancé scénario d’erreur»):

X O O Q O

Intemaute :RechercheAvancée :CtrRecherche Calalogue livres : Map<uwe-
I |
I

|
: chercherchaine1) _ !

verfierSyntaxe(chaine1)

emeurSyntaxe

|

| chercher(chaine2)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
verfierSyntaxe(chaine2) l
|
|
|
1

chercherLivres{chaine2)
-

|
|
:EmeurRacherche —~ |
|

———————
{ )--——41
i

I
-
o
w
L
=
, |28
o |2
s |2
- 13
o
L
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5. 4. 2.: Diagramme de classe de conception:

En partant du modéle d’analyse, nous allons affiner et compléter les
diagrammes de classes participantes obtenus précédemment. Pour cela
nous utiliserons les diagrammes de séquence que nous venons de

réaliser pour:

» Ajouter ou préciser les opérations dans les classes (un message ne
peut étre recu par un objet que si sa classe a déclaré I'opération
publigue correspondante).

o Ajouter des types aux attributs et aux paramétres et retours des
opérations.

o Affiner les relations entre classes : associations (avec indication de

navigabilité), généralisations ou dépendances
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5. 4. 2.: Diagramme de classe de conception:

Exemple 1:

Imrarmaus

scdialogues
Facharctmfapida

mcialiE - Zinng

LR el Bl
Catalogua

charchardchairns)

L=t
CuRecrmrchs

charcharl ivies |

S a8 0 o L e S e T R
charoharl ivrssPar. (]

L - S T |

charmcharl ivieFaaSBNOd)

shereharchaine]
e o S T com S i |

el =

RésuiaBechereche

Lttt L]

nblLisres ink
nbFages int

oo

damerFarTitrel
o o e P S ] §

= SR
CwrLivrm

o o e r Pl e
pagsSuivanbaii
pagslMrchdanbal |
CL= = e R
el Dana aniaih
==L}

Amminate —

e el fere k|
gy P o)

g Sinrk]

g PaleParabicnd

dfimile ivre  Siresg

mettrwDansaniaf}

a..=
i - D -
Thd rrem LT AT
LT T TR = o SEinfg
prsam: g
[ |
1
E=C Il Dl
[ ¥ o
EL Lol B
L ra =
= s Eiring
» saus-ies Sy
- ishn- Hiring

- langws Hirng
= daie &= pamution: Cabe
= pries reslPomsil

= galDabbails}

(1100 = B

LR L
Edibmur

nom: Siing
pays HEring
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Les métriques
et les testes
logiciels

Chapitre 4
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