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Chapitre 1
Introduction aux systèmes d'exploitation



Introduction

• Un système d'exploitation (Operating system OS) est un 
ensemble de programmes qui coopères ensemble pour gérer 
et contrôler les ressources de l'ordinateur (mémoire, 
processeur, E/S … etc.) 

• Il partage les ressources de l'ordinateur entre plusieurs 
utilisateurs (programmes).

• Il fournit au programmes utilisateurs une interface simplifié 
avec le matériel (une sorte de machine virtuelle plus facile a 
utiliser).





Taches prises en charge par le système 
d'exploitation

• Gestion de la mémoire

• Gestion des entrées sorties

• Gestion des fichiers

• Le contrôle des programmes



Evolution des systèmes informatiques

• Les systèmes porte ouverte
• Les systèmes avec moniteur d’enchainement
• Les systèmes de traitement par lots
• Les systèmes multiprogrammation
• Les systèmes a temps partagés (Time Sharing)
• Les systèmes parallèles
• Les systèmes distribues
• Les systèmes des ordinateurs personnels
• Les systèmes temps réel
• Les systèmes embarqués



Un système porte ouverte



Un système porte ouverte

• Ces systèmes informatiques sont composés d'un lecteur de cartes pour lire 
les programmes et les données, d'un ordinateur pour exécuter les 
programmes et d'une imprimante pour extraire les résultats. Ces systèmes 
n'utilisent aucun système d'exploitation.
Pour exécuter ses programmes un utilisateur réalise les opérations 
suivantes :
➢ Coder le programme source sur des cartes perforées ( le programme 
source est écrit en Fortran ou en assembleur),
➢ Initialiser le programme de lecture des cartes,
➢ Lancer la compilation du programme source,
➢ Placer les cartes de données dans le lecteur de cartes,
➢ Initialiser l'exécution du programme compilé,
➢ Récupérer les résultats de l'imprimante. 



Le système avec moniteur d’enchainement



Le système avec moniteur d’enchainement

• Dans ces système un opérateur va seulement charger les cartes des 
travaux (jobs) dans le lecteur de cartes et récupérer les résultats de 
l'imprimante.

• C'est le moniteur d’enchaînement (un programme spécial) qui va 
s'occuper des opérations : lire, charger, compiler et exécuter , ce qui 
permet de gagner du temps.
Le moniteur d’enchaînement est l'ancêtre du système d'exploitation 
actuel, il réside en mémoire et assure la lecture des cartes et 
l‘exécution des programme.

• Pour contrôler l'exécution des programmes on utilise des cartes de 
contrôle spécial qui sont interprétés par le moniteur d’enchaînement. 



Un système de 
traitement par lots



Un système de traitement par lots

• Dans ces systèmes on utilise des machine intermédiaires spécialisés 
dans les opérations d'entrées sorties pour lire les cartes d'un 
ensemble de travaux et les écrire sur une bande magnétique, ensuite 
le moniteur d’enchaînement va exécuter un à un ces travaux et 
enregistrer les résultats sur une autre bande magnétique, une 
troisième machine va imprimer les résultats sur papier.

• Puisque le lecteur de bandes magnétique est plus rapide que le 
lecteur de cartes, la lecture des données et l'écriture des résultats est 
plus rapide, en plus la lecture des cartes, l'impression des résultats et 
l'exécution des travaux peut se fait en même temps ce qui améliore 
les performances.



La multiprogrammation



Les systèmes a temps partages (Time Sharing)



Les systèmes parallèles



Les systèmes distribues



Les systèmes des ordinateurs personnels



Les systèmes temps réel



Les systèmes embarqués



Structure des systèmes d'exploitation
récents



Le mode noyau et le mode utilisateur

• Mode noyau: appelé aussi mode maitre ou
mode superviseur (Kernel) là où les programmes
ont un accès complet aux ressources matérielles
de l'ordinateur et peuvent exécuter n'importe
quelle instruction. C’est le système d'exploitation
qui travail en mode noyau.

• Mode utilisateur: appelé aussi mode esclave:
tous les autres programmes travailles en mode
utilisateur.

les instructions qui affectent la commande de l'ordinateur comme les
instructions d' E/S sont interdites aux programmes qui s’éxecutent en
mode utilisateur.



Exemples de systèmes d'exploitation

Ms-DOS



Le systeme WINDOWS



Les systèmes UNIX et Linux



Le systeme Mac OS



Le système Android et IOS


