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I- Paradigmes de programmation

· [image: image1.png]


Un paradigme est un modèle théorique de pensée qui oriente la recherche et la réflexion scientifiques, c'est une représentation du monde, une manière de voir les choses.
· Un paradigme de programmation est un style de programmation informatique qui traite la manière dont les solutions aux problèmes doivent être formulées dans un langage de programmation. Par exemple, en programmation orientée objet, les développeurs peuvent considérer le programme comme une collection d’objets en interaction, tandis qu’en programmation fonctionnelle un programme peut être vu comme une suite d'évaluations de fonctions… 
· Il existe plusieurs paradigmes de programmation, mais il n’existe pas de paradigmes uniques bon pour toutes les applications. Tout problème peut être résolu en se basant sur l’un ou l’autre des paradigmes de programmation.
· Chaque langage de programmation est différent selon sa syntaxe (Forme/Apparence), et selon sa sémantique (Contenu/Signification). Une solution exprimée dans un certain langage peut ressembler à une solution exprimée dans un autre langage ; dans ce cas, on dit que ces langages utilisent le même paradigme (ou style). Deux programmes fournissant la solution au même problème, mais écrits avec des paradigmes différents seront très différents.
· Parmi les paradigmes existants, on peut citer : 

- Le paradigme impératif : Basée sur l'affectation, le programme se déroule en écrasant les valeurs d'une zone mémoire par une nouvelle valeur. Il rassemble les langages machines et assembleurs, et  les langages procéduraux, On y retrouve : Fortran, Cobol, Algol 60, Pascal, C, Ada…

- Le paradigme déclaratif : Un langage déclaratif ne décrit pas comment est réalisée une opération (le comment), il se concentre sur le problème en lui-même (le quoi). On y retrouve les langages fonctionnels comme Lisp,Caml, Haskell, Python… Et les langages logiques comme Prolog, Oz, Clips…

- Le Paradigme  Objet : L'objet est une structure sémantique indépendante qui rassemble des données et des traitements. Parmi les langages à objets : Ruby, C++, Java, Smaltalk, Delphi, Eiffel, Simula, Visual Basic. 
.

.

Etc.

· De nombreux langages appartiennent simultanément à plusieurs catégories : ils sont dits « multi paradigmes ». Par exemple, C++ permet la programmation impérative et orientée objet. Common Lisp est à la fois impératif, fonctionnel, orienté objet. 
II- La programmation logique

· La programmation logique (La programmation (La programmation dans le domaine informatique est l'ensemble des activités qui permettent l'écriture des programmes...) logique est une forme de programmation qui définit les applications à l'aide d'un ensemble (En théorie des ensembles, un ensemble, désigne intuitivement une collection d’objets (que l'on appelle éléments...) de faits...) est une forme de programmation qui définit les applications à l'aide d'un ensemble de faits élémentaires et de règles de logique. 

· Ces faits et ces règles sont exploités par un démonstrateur de théorème (Un théorème est une proposition qui peut être mathématiquement démontrée, c'est-à-dire une assertion qui peut être...) ou moteur (Un moteur est un dispositif transformant une énergie non-mécanique (éolienne, chimique, électrique, thermique par...) d'inférence, en réaction à une question ou requête (Le mot requête, synonyme de demande, est employé dans les domaines suivants :).

· Cette approche se révèle beaucoup plus souple que la définition (Une définition est un discours qui dit ce qu'est une chose ou ce que signifie un nom. D'où la division entre les...) d'une succession d'instructions que l'ordinateur exécuterait(La programmation déclarative est un paradigme de programmation. Il consiste à créer des applications sur la base de...). Elle est particulièrement adaptée aux besoins de l’intelligence artificielle.
· PROLOG est le premier langage de programmation logique.(Quine désigne le fait d'avoir une ligne dans ce même jeu.) 
